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Resumen

Presentamos una propuesta didactica consistente en un texto de elaboracion
propia, respaldado de imagenes, sindnimos y anténimos, cuya tematica es las mujeres
griegas en la vida publica de la Grecia Clasica y, mas concretamente, en algunas
festividades como las Panateneas, los Misterios de Eleusis y las Tesmoforias. Asi-
mismo, proponemos cémo habria de trabajarse dicho texto en el aula empleando una
metodologia inductivo-contextual y dos juegos: uno de introduccion de materia y otro
de recopilacion de lo ya visto.
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Abstract

We present a didactic proposal consisting of a text of our own, backed by images,
synonyms and antonyms, whose theme is Greek women in the public life of Classical
Greece and, more specifically, in some festivities such as the Panathenoeas, the
Mpysteries of Eleusis and the Thesmoforias. We also propose how this text should be
worked in a classroom using an inductive-contextual methodology and two games:
one to introduce new topics and another to compil what has already been seen.
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Moysteries of Eleusis, Thesmoforias, inductive-contextual methodology, games.
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En la presente comunicacion queremos presentar, empleando como
instrumento comunicativo la lengua griega, una propuesta didactica
para el aula de Griego I de Bachillerato, que consta de un texto que
hemos escrito en dialecto atico, partiendo de aquello que nos cuentan
algunas fuentes griegas de la antigiiedad que referiremos mas adelante
sobre algunas festividades del mundo griego cldsico en que tenian
cabida las mujeres, mas concretamente las Panateneas, los Misterios
de Eleusis y las Tesmoforias. Asi, y teniendo como principal recurso
didactico el juego, trabajaremos vocabulario nuevo o ya aparecido sobre
las fiestas y el mito griego de Deméter y Perséfone. Explicaremos, pues,
el procedimiento de dichos juegos en detalle e incluso realizaremos
una representacion in situ, ademas de presentar imagenes y videos
explicativos. Asimismo, describiremos nuestra propuesta de lectura
comprensiva del texto con el alumnado, con la ayuda del docente que
habria de emplear algunos recursos tales como imagenes, descripciones,
sindnimos y antdnimos o mimica.

Hemos escogido la tematica de la mujer debido a que se trata
de un tema transversal en nuestras materias, pese a que poco nos ha
quedado de autoras femeninas y los hombres, que eran quienes gober-
naban, tampoco se interesaban apenas por ellas. Por lo tanto, hemos
pretendido asomarnos cuanto apenas mediante este texto escrito en
griego atico, al papel que estas ejercian en la vida publica de la polis
como componentes principales de algunas festividades como son las
Panateneas, los Misterios de Eleusis y las Tesmoforias, puesto que
generalmente cuando se habla de la mujer en la antigiiedad, nos diri-
gimos directamente al ambito del hogar, olvidando que, dentro de lo
que se le permitia en una sociedad androcéntrica como lo era la griega,
los personajes femeninos también tienen cabida en el mundo exterior.
Y para tratar todo ello, ha resultado también imprescindible recurrir a la
mitologia, de vital importancia para comprender por completo la cultura
griega de la época; concretamente, se ha tratado el mito de Deméter y
Perséfone en el que se basaban algunos de estos festivales, pues tanto
los Misterios de Eleusis como las Tesmoforias consistian en ritos de
culto a estas diosas. Para abarcar todo esto, hemos recurrido a textos
de la antigliedad, concretamente a los de algunos autores griegos de
renombre como Aristofanes, Homero, Andocides, Luciano de Samosata
y Calimaco.
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En estas fuentes las mujeres no solo se presentan como participes,
sino que ademas en las fuentes que nos hablan de algunos festivales,
como las Tesmoforias, son ellas las tnicas protagonistas de los asuntos
alli acontecidos. El tema de la presencia de lamujer en lareligion griegay
en la vida publica de la ciudad nos daria para mucho mas que un articulo,
y ya hay muchas autoras que dan cuenta de ello en algunos de los libros
que hemos consultado. Pero no es asi en las aulas, aunque si echaramos
un vistazo al contenido curricular transversal, deberia serlo en todos
los cursos. Aunque se suele tratar el tema de la situacion de la mujer
en cuanto a la desigualdad de los roles en la antigiiedad, pensamos que
como docentes es nuestra la funcioén de recuperar la figura y reivindicar
el papel de la mujer fuera de los roles tradicionales asignados a esta,
ademas de valorar a su vez este rol importantisimo como sustentadora
de la sociedad griega desde los cuidados de las personas y las casas.
Asi pues, os invitamos a que en nuestras aulas exista este espacio de
reflexion sobre el mundo de las mujeres en la antigiiedad no solo dentro
de la casa, cuidando, de manera vital, mayoritaria e importantisima;
sino también para visibilizar que en la antigliedad también existieron
mujeres creadoras, comerciantes, pensadoras, poetas, historiadoras, fi-
losofas, cientificas e incluso dedicadas al arte de la guerra.

Es crucial que en estos tiempos seamos capaces de mostrar a nuestro
alumnado que, aunque no fuese algo mayoritario, el papel asignado a
las mujeres en la antigiiedad podia ir mucho mas alla de los muros de
la oixia, y rescatar de la historia esas figuras capaces de conquistar la
vida publica, que durante muchos afios (cientos o miles) han sido, bien
ignoradas, bien nombradas de soslayo, quiza sin darles la importancia
que realmente merecian.

Asi pues, el texto que hemos elaborado en vistas a tratar esta
tematica es el siguiente:

Al igpal £0pTai TOV YOVOIK®OV

‘Eme1dn oi yovaikeg oo dvvaueba Paivewv eig mAieiotag £optd,
goptai Tvec Ogion eioiv Nuiv-
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10163¢ T0ic 1epoic dott ITavadivaia, £v oig UG T iepd EoTIBpEV KOi
TEMAOV PATTTOUEV Kol TODTOV &€i¢ TOV vaov Tig Oedig AOnvag gépopuey.
Kal tdv iepdv petéyopev 1 0ed Aquntpt xoi T Ilepoepdvn kol
tavta eoptdlouev év tf 'EAevoivi. 'Ev 8¢ to0t01g Y0ipovg Tvag Toig
Ogaic Bvopev, Emerta 6¢ ppodpeba v Aquntpa v avTic Buyatépa
{nrovoav. IIpdg 8¢ tovTe, petéyopev TV Oeopopopimv: TadTo Kol
€0t T1] Oed AfunTpt Kol HUETS €1 Ta Osopoopia &v Th [Tukvi faivopey,
EEm 0& TOD TMV AVOPAV KOGUOL. TNV HEV TPOTNV Kol SEVTEPOY NUEPAG
Khaiopev v toymv thg Kopng, 1 8¢ tpitn kaAlyévela nuépa €otiv,
gv 1 mivovoar kai éobiovoat oV vootov Tiig Ilepoepovic £optalopsy.
Tovtmv 6& PAAMOTA ol YUVOIKES Ol YEYOUNKLIOL LETEXOLEY.

Kainep = einep £0ptalm = To® £0pTNV

TAELGTOG, -1, -0V = HAALGTO TOAVG > 0 vOoToG: 1) KaBodog (086 €ig TOV dpyaiov
VrepOeTikdy. TOADG, TOAAL], TOAD TomoV).

T0ivov = 0DV, 0DKODV péopon: €ikal®m — To® OG.

HETEX® + YEVIKN

Por otra parte, como ya se ha mencionado, hemos escogido el juego
como recurso didéctico, ya que, a pesar de que su reconocimiento como
tal es todavia algo muy discutido, se trata de una técnica de aprendizaje
habitual desde los inicios de los tiempos, y, si observamos la historia de
la educacion, podremos ver que siempre ha estado presente y podremos
asimismo llegar a la conclusion de que se trata de una herramienta muy

Hueig totvov petéyopey tdv iepdv T 0ed ANV kai 10 Gvopa

1 0ed Anpnp
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util para fomentar el trabajo en equipo, es favorable para la sociabilidad
del alumnado y ayuda al desarrollo de la creatividad, el espiritu critico
y las capacidades comunicativas. Ademas, con el juego conseguimos
que el alumnado se esfuerce y aprenda contenidos sin ni siquiera darse
cuenta mientras estad incluso disfrutando. En cuanto a tipologias, son
diversas dependiendo, por ejemplo, de los objetivos hacia los que se
quiera enfocar la actividad ludica: hay juegos que podemos emplear en
el aula a modo de introduccion para incluir progresivamente contenidos
nuevos que se trabajaran, otros a modo de desarrollo y practica de
aquello que se ha introducido y otros que pueden ser empleados como
recopilacion de aquellos contenidos y conocimientos que se supone ya
han sido alcanzados.

De esta manera, para trabajar nuestro texto hemos preparado dos
juegos: uno de introduccion y otro de recopilacion.

El primero de ellos esta pensado para trabajar aquellas palabras
nuevas que hemos considerado podrian ser de mas dificultosa com-
prension para el alumnado, pero también para repasar tanto el uso y
formacion del participio en griego como vocabulario que ya habrian de
conocer relativo a las fiestas, puesto que antes de ponerlo en préactica,
se habria trabajado el kepdioov H™ de AAéEavdpog 10 EAAnviKov
maidiov!, en que se trata la tematica de las Panateneas, que también
en este texto incluimos. Ademads, con este primer juego se les dara a
conocer en mas detalle el mito de Deméter y Perséfone, del que se habla
en el fragmento a tratar. Con todo ello, este juego introductorio consiste
en un gymkhana, y se habria de proceder del siguiente modo: se han
preparado diez frases y diez imagenes relativas al mito ya mencionado:

A’ 1 Tepoedvn KaAn kOpn €oti. 1| PRTNP aOTHG Anuntnp €0Tiv, §
Bea tod 1€ dypod Kai Thg yewpylag otiv

B’ 6 moatp tig [lepoepdvng Zevg €ott, péytotog Bedg v &v 1d
‘OMOun oikel -

I”’Ev 1@ dyp®d petd gildv mailovoa 1 [lepoedvn dvOn cudiéyet.

A’ Ty Tepoepdvny kol Tac pilag PAEnmv 6 Adng v KOpNV QIAET
Kol otV apmdalet

' M. Diaz Avila, Alexandros. To hellenikon paidion, Cultura Cléasica, Granada,
2014.
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E’ 6 0e0c €k g yT|g éxPaiverl v kdpnv €ic AdNV GEpmV: AALA N
puntnp todTo Ayvoet.

XT° 1 Aquqmp v xopnv {ntodoa katd UEV macov TNV YRV
mopeveTal, £ml 8¢ T®V AMOQmVv avaPaivel, &yyvg 6& Thg BaAddoong fiket,
AL TOOTNV OVK gVpioKEL

7 t\¢ Ogdc pdda Ao pdg odong, N YN Kapmovg o TapEYEL

H’ 6 Zevg kekevel v Tlepoepdvny Evvéa uev uivag €nt tig vis,
TPElG 8¢ pivag év Atdov péverv.

©’ Tiig uév kopng pevovong emi Tig yiig, N HeV Anuimp acpévn
€otiv, 1) 0& Y1 KopmoLS TapEyEL

I’ 1fig 8¢ xOpNg pevovong &v 1® KAT® KOGU®, 1) Y| KAPTOVS OV
ToPEYEL
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2

2

Estas se habran de distribuir por todas partes en el aula (en la pared,
en las sillas, detrds de la puerta, etc.) para que, después, el alumnado
por parejas las busque. Asi, mientras uno busca, el otro escribe, y, sin
cogerlo de alli donde esté colocado, el que busca ha de ir memorizando
la frase y dictdndosela a su compafiero volviendo al lugar donde se
encuentra tantas veces como sea necesario. Después, siguen buscando
y cambian de turnos (mientras el que antes buscaba, ahora escribe, el
que antes escribia, ahora busca). Finalmente, cuando ya tienen todas las
frases escritas, han de unirlas con las imdgenes correspondientes.

En cuanto al segundo juego, de recopilacion, tiene como objetivo
recordar y fijar lo que se ha trabajado en el texto (tanto el participio
como el vocabulario aparecido como el mito tratado). Este juego esta
compuesto por un tablero y varias tarjetas. El tablero consiste en un
camino que atraviesa las cuatro estaciones del aflo, en cada una hay tres
casillas, una por cada mes; por lo que el total de doce casillas de que
consta el tablero se corresponde con los doce meses del afio:
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Las reglas son las siguientes: por parejas, irdn tirando el dado por
turnos y avanzaran su ficha o piedra por el camino tantas casillas como
puntos salgan en el dado. En cada turno, tiraran, avanzaran y tendran
que superar la prueba de la casilla en la que caigan para conseguir el
premio de la estacion en la que se encuentren. Si no la superan, no
tendran el premio, y en el siguiente turno deberan volver a tirar y seguir
avanzando hasta la siguiente prueba. Como s6lo se juega en un sentido
(no importa donde empiecen pero el sentido serd el mismo para todos
los jugadores y no se podra cambiar durante el juego), deberan dar la
vuelta para acceder al premio de esa estacion, ya que cada estacion
tiene asignado un premio diferente:



148 THAMYRIS, N. S. 10 P. ESTRUCH & M?® DEL CARMEN PARRAS

AQPON SN
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Asi pues, cuando tengamos los cuatro premios, uno de cada esta-
cion, vamos al templo, que se encuentra en el centro del tablero, y los
ofrecemos como sacrificios a las diosas Deméter y Perséfone, de este
modo se alcanza el objetivo del juego y se gana la partida.

LY en qué consisten dichas pruebas en que se puede caer? Pues a
estas se les ha dado los siguientes nombres: pijua, Svopo y piunois. En
la primera aparecera un verbo de los que han aparecido en el texto y se
habra de dar la forma de participio que se nos pida en la propia tarjeta
(caso y numero), en la segunda prueba (6vopa) aparecera un sustantivo
que corresponde al vocabulario del mismo texto que se habra de dibujar
para ser adivinado y en la tercera (piunoig) habra que interpretar
mimicamente la accidon que aparezca escrita en ella, acciones que seran
frases directamente extraidas del texto que nos ocupa. He aqui algunos
ejemplos de estas tarjetas:

ONOMA

ONOMA

P \
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Durante toda la partida ademas tenemos unas cartas especiales que
pueden ayudarnos o dificultarnos la victoria. De tal modo que en cada
turno si al tirar el dado el nimero obtenido es 3, se tendria que coger una
carta de oraculo y antes de continuar el juego seguir las instrucciones,
que pueden contener tanto ayudas favorables como desfavorables:

XPHEIMOZL
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Por ultimo, queda aclarar la propuesta de lectura comprensiva del
texto, por medio de una metodologia activa inductivo-contextual, que
es la siguiente: se habria de leer tres veces; en primer lugar, leen los y
las alumnos y alumnas para practicar asi también la pronunciacion, por
lo que el docente haré aquellas correcciones que considere pertinentes.
Después, el profesorado leeria mientras el alumnado habria de marcar
aquellas palabras que les resulten mas dificultosas para la comprension
del texto o desconozcan. Finalmente, se hablaria entre todos sobre
el texto, es decir, el alumnado pregunta y el docente resuelve las
dudas empleando sinonimos y antonimos, definiciones, algun dibujo
aclaratorio en la pizarra, si es necesario, mimica... Y, a continuacion, se
haria una tltima lectura del texto.

En definitiva, con esta comunicacion hemos pretendido mostrar
a los asistentes como se puede trabajar un texto griego empleando
la misma lengua griega, recurriendo a recursos varios como son las
explicaciones en esta lengua con empleo de aclaraciones tales como
sindbnimos, antonimos, definiciones, representaciones, etc., pero tam-
bién haciéndonos servir de un recurso didactico tan dindmico y atra-
yente como lo es el juego. Y hemos aprovechado que la tematica del
mundo femenino de la Grecia clasica es o habria de ser una constante
en nuestra materia para tratar esta tematica desde el punto de vista de
la moAg y de la vital importancia del papel de las mujeres para la vida
publica.
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