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Resumen

El articulo que se socializa presenta los resultados de una investigacion que
tiene como objetivo analizar la experiencia de los estudiantes de posgrado acer-
ca de la utilizacion del Blog como recurso tecnoldgico de aprendizaje, para ofre-
cer una alternativa distinta a la practica docente de este nivel basada en los prin-
cipios de la pedagogia activa. Se desarrolla en el marco del seminario Educacion
y Tecnologia del Doctorado en Gestion Educativa y Politicas Publicas de la Uni-
versidad Autonoma de Zacatecas, México. El estudio es de caracter cualitativo a
través del método de sistematizacidon de experiencias y permite la disertacion de
como la implementacion de estrategias bajo modelos tecnopedagogicos dinami-
za el proceso de ensefianza aprendizaje fortaleciendo las competencias digitales
para este nivel educativo.

NGmero 8(1) pp 36-52 Enero-Junio 2023 3 6



QAD REVISTA

/7~ El blog como recurso del practicum en posgrados
</o)> PRACTICUM
GyYO

Abstract

This article presents the results of a research that aims to analyze the expe-
rience of graduate students about the use of the Blog as a technological resource
for learning, in order to offer a different alternative to the teaching practice at
this level based on the principles of active pedagogy. It is developed within the
framework of the seminar Education and Technology of the Doctorate in Educa-
tional Management and Public Policies of the Universidad Autdnoma de Zacate-
cas, México. The study is qualitative in nature through the method of systema-
tization of experiences and allows the dissertation of how the implementation
of strategies under technopedagogical models dynamizes the teaching-learning
process by strengthening digital competencies for this educational level.

Palabras clave

Practica pedagodgica, TIC, aprendizaje activo, doctorado, blog.

Keywords

Teaching practice, ICT, activity learning, doctorate, blog.

1. Introduccién

Hablar de la implementacion de Tecnologias de la Informacidn y la Comunica-
cion (TIC) en el ambito educativo desde un enfoque pedagdégico del practicum
que permita reflexionar sobre su impacto en el proceso de ensefanza apren-
dizaje, independientemente del nivel educativo, es hasta el momento, motivo
de reflexion y generador de espacios para el didlogo. Los avances en tecnologia
impulsados en gran medida por los cambios suscitados en los ultimos 2 anos por
las modificaciones en los medios de interaccion y comunicacion y lanzamiento
al mercado de software y hardware con capacidades mayores de acceso, flexi-
bilidad y usabilidad, implican un nivel de transformacidn que permita, desde la
practica docente, promover nuevos y mejores aprendizajes. El objetivo de esta
publicacidn es analizar la experiencia de los estudiantes de posgrado acerca de
la utilizacion del Blog como recurso tecnolégico de aprendizaje, para ofrecer una
alternativa distinta a la practica docente de este nivel basada en los principios de
la pedagogia activa. El eje central para la disertacion es cdmo la implementacion
de estrategias bajo modelos tecnopedagdgicos activos permite dinamizar el pro-
ceso de ensefanza aprendizaje fortaleciendo las competencias digitales, lo que
genera una reflexidon de la practica y una practica de la teoria en nivel doctoral.
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Tecnopedagogia, metodologias activas y recursos educativos
innovadores.

En relacién al escenario especifico de incorporaciéon de las TIC como herra-
mientas de apoyo en el ambito educativo, los docentes han manifestado que
constituye todo un reto, principalmente por la falta de infraestructura y tiem-
pos asignados exclusivamente para trabajar las adecuaciones que se requieren
para la implementacidon de estrategias apoyadas en las tecnologias y, finalmente,
la falta de capacitacion apropiada para actualizar las practicas del profesorado
acordes a las exigencias de la educacidn y sus nuevos modelos. Estas caracteris-
ticas no son exclusivamente limitantes a un contexto especifico, existen investi-
gaciones y experiencias compartidas, tanto nacionales como internacionales en
escenarios como congresos, plenarias, conferencias, etc., donde se pone de ma-
nifiesto que establecer una metodologia homogénea y exitosa para todos, donde
se diversifiquen las estrategias y procesos de ensefianza a través del uso de las
tecnologias digitales, no es para nada una labor sencilla, ya que su implementa-
cidn per se no garantiza una mejora en el proceso de aprendizaje y cumplimiento
de los objetivos.

Es fundamental entonces, ofrecer modelos organizativos de integracion de TIC
como insumo para la toma de decisiones y la planificacién en las universidades,
estableciendo niveles de liderazgo institucional desde la perspectiva de los ac-
tores, de modo que la innovacion tenga caracter apropiado a la idiosincrasia y
estilo institucional. El conocimiento generado ofrece modelos de desarrollo en la
tematica con caracter local, permitiendo su transferencia a otros casos similares
en la region (Rodés,2011).

Al crearse nuevas formas de hacer las cosas, es necesario que el profesorado
tenga conocimiento, pero sobre todo disponibilidad de actualizacidn a su prac-
tica, lo que permitira cambios significativos en el disefio de estrategias dentroy
fuera del espacio aulico acordes a las caracteristicas de aprendizaje que los es-
tudiantes manifiestan gracias a su contacto con la tecnologia, permitiendo una
vision mas holistica de su quehacer. Asi pues, es fundamental el desarrollo de un
enfoque sistémico (Ramirez y Ramirez, 2018) que tome en cuenta la diversidad
de variables contextuales, generando una integracién entre lo tecnoldgico y pe-
dagégico.

Asi pues, la Tecnopedagogia comprende la integracion de la tecnologia digital
en las practicas pedagogicas dentro de los entornos de ensefianza aprendiza-
je (Shanks y Young, 2019). Es la base conceptual sobre la que se fundamentan
teorias y modelos que resignifican el quehacer educativo en la actualidad sin
importar el nivel, donde se busca la colaboracidon desde una vision y estrategias
compartidas, no solo institucionalmente, sino hacia contextos de aplicacién mas
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amplios que permitan crear redes de participacién entre docentes y estudiantes.
Ya que, como afirma Santovefia (2011), “La accion de ensenar es consustancial al
contexto donde tiene lugar, no es posible aislarla del marco socio-cultural en el
que se desarrolla” (p.59), por lo tanto, el quehacer educativo debe estar conec-
tado al contexto donde se desarrolla respondiendo asertivamente a las necesi-
dades del mismo.

En este orden de ideas, la tecnopedagogia se fundamenta a través de teorias
como el Conectivismo (Siemens, 2010), el cual articula un contexto permeado
por la tecnologia y como esta se convierte en un medio que posibilita nuevas for-
mas de aprender y conocer. Resalta la importancia de generar en las personas la
capacidad de crear redes y nodos, concebidos como ejes fundamentales para la
construccion de aprendizajes, produccion de conocimientos y/o el desarrollo de
habilidades. Son estas conexiones las que permitiran, a través de la interaccion
con otras personas, espacios e inclusive otros medios y dispositivos para acceder
a conocimientos y aprendizajes. Por ello, antepone |la habilidad de generar redes
por encima del conocimiento mismo, ya que considera que este fenecera en un
periodo de tiempo relativamente corto, resultado de las enormes cantidades de
informacidon que se generan de forma cotidiana y del rapido avance cientifico
propiciado por el desarrollo tecnolégico.

Es asi que, el conectivismo, se diferencia de otras teorias y enfoques, como el
constructivista, segun Downes (2012), este concibe el conocimiento como algo
proposicional, es decir, se fundamenta en el lenguaje y la ldgica. Por el contrario,
el conectivismo es “conexionista”, formado por las acciones y experiencias origi-
nadas por dichas conexiones. No obstante, ambas propuestas pueden vincularse
y trabajarse de forma conjunta, con la finalidad de robustecer los procesos edu-
cativos y brindar mayores posibilidades para todos, en los espacios académicos
y escolares e intervenir de manera activa en la construccién de su aprendizaje.

En el proceso de promover una educacion mas flexible y adaptativa, se integra
a estas tecnologias y modelos los principios de la Pedagogia Activa. La cual se
caracteriza por el “...transitar disciplinar, donde el nuevo conocimiento transfor-
mado es producto de una racionalidad dialéctica donde interviene activamente
el estudiante a partir de las estrategias y métodos disefados por el docente en el
desarrollo de la actividad pedagdgica” (de Roddn, 2022, p. 2). Lo anterior permi-
te la libertad de expresion, reestructurando los esquemas mentales al aprender
de una forma mas placentera y reflexiva, favoreciendo la comunicacion, libertad,
innovacion y experimentacion, frente al memorizar y reproducir del sistema con-
vencional.

Esta postura transdisciplinaria, permite al docente integrar estrategias de en-
seflanza en su practica desde una dimensidon con mayor trascendencia, ya que
su actuar promueve una toma de decisiones de manera colaborativa entre, mas
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alld y a través de los saberes en su disciplina (y otras compatibles) de una manera
mas humana y sensible, como lo mencionan Poveda et .al (2016).

Por consiguiente, las metodologias, estrategias y recursos basados en los prin-
cipios de la pedagogia activa, principios de esta investigacion, favorecen la mo-
tivacion en los estudiantes, otorgandoles un peso importante en el desarrollo
de competencias de base como el pensamiento critico y analitico, las cuales son
fundamentales para aprender a lo largo de la vida desde su cotidianidad social y
humana.

En los siguientes parrafos describen algunas metodologias y recursos de en-
sefianza para el aprendizaje activo que, por sus caracteristicas, habian sido poco
utilizadas por la comunidad docente de nivel posgrado, y que estan comenzando
a tomar fuerza gracias a los acontecimientos de reestructuracion de roles, espa-
cios y estrategias.

El enfoque de Flipped Classroom (aula invertida) propuesto desde los anos
90s y masificado por Bergmann y Sams (2014), es una metodologia que se basa
en el principio de que el docente proporcione los contenidos antes de la clase
mediante el uso de las distintas plataformas y redes de comunicacion asincrona
gue ofrecen las TIC, de esta manera el estudiante podra dedicarse al aprendi-
zaje y experiencia-accion durante la clase. El Unico requisito es que el alumno
se encuentre lo suficientemente motivado para tomar el control de su propio
aprendizaje, solo de esta manera querra dedicar su tiempo a la consulta del ma-
terial disefiado por el profesor, sin embargo, Bergmann y Sams (2012) también
precisan que el alumnado requiere de la intervencién del docente en momentos
clave, regularmente cuando se estancan entre el contenido y necesitan ayuda.

La implementacion del modelo aula invertida ha tomado protagonismo en los
docentes universitarios, ya que permite a los estudiantes interactuar con mate-
riales y recursos disponibles en la web, de corta duracién y disefio personalizado
al curso o asignatura, para asi trasladar al aula actividades y procesos que impli-
can habilidades de pensamiento de orden superior (analizar, evaluar y crear). En
este sentido, Ruiz y Martinez (2016) destacan que el flipped classroom puede
ser la palanca para el cambio, tanto en la universidad, como en el concepto del
paradigma de la ensefianza global, construyendo una formacion mas holistica y
de calidad.

La Gamificacion se conceptualizé originalmente en el mundo de los negocios
(Werbach y Hunter, 2012). Sin embargo, es importante tomar en cuenta que
nuestro contexto es educativo, por lo tanto, la definicion mas acorde para la ga-
mificacidn seria la propuesta por Foncubierta y Rodriguez (2014):

Técnica que el profesor emplea en el disefio de una actividad de aprendizaje
(sea analdgica o digital) introduciendo elementos del juego (insignias, limite
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de tiempo, puntuaciones, dados, etc.) y su pensamiento (retos, competicion,
etc.) con el fin de enriquecer esa experiencia de aprendizaje, dirigir y/o modi-
ficar el comportamiento de los alumnos en el aula. (p.2)

Aungue se ha demostrado un incremento en la motivacion de los estudian-
tes (sin importar el nivel educativo) cuando el docente implementa estrategias
ludicas en el aula (Marin et. al, 2019; Pegalajar, 2021), es importante sefialar
gue la gamificacién por si misma no permite al alumno mejorar su aprendizaje,
se necesita de la creatividad del profesorado para el diseiio de actividades que
impliquen un reto cognitivo, que permita la solucién de problemas reales (Reyes
y Quifionez, 2020). El potencial de esta metodologia esta en las caracteristicas
naturales del juego, como la experimental y espontaneidad, ya que se capta rapi-
damente la atencién de los alumnos debido a que se rompe con la barrera inicial
de considerar el conocimiento algo tedioso y/o poco usable.

El término Big Data se refiere a recolectar, almacenar y preparar grandes vo-
limenes de datos (generando en tiempo real y que provienen de redes sociales,
sensores, dispositivos de diversa indole o de fuentes de audio y video) para ana-
lizar o visualizar la relacion entre ellos. Como lo menciona Argonza (2016), algu-
nos ejemplos de la implementacion del big data en educacion de nivel superiory
posgrados son: la mejora gestion educativa, desarrollo de nuevos métodos para
la ensefianza y el aprendizaje (educacién por competencias y aprendizaje adap-
tativo, mévil y combinado), la creacion de nuevas carreras y opciones profesiona-
les, asi como en la generacion y almacenamiento de acervos digitales que cons-
tituyen el producto de afios de actividad académica, docente y de investigacion.

Machine Learning (aprendizaje automatizado) es una disciplina del ambito de
la Inteligencia Artificial (IA) que crea sistemas que aprenden automdaticamente,
su objetivo es imitar el pensamiento humano y mostrar comportamientos inte-
ligentes (UNIR, 2022). Con la informacién procesada apropiadamente gracias al
big data, los métodos algoritmicos del aprendizaje automatico permiten encon-
trar patrones de comportamiento que, entre otros conocimientos, pueden ser
utilizados para aprender y tomar decisiones. La ventaja de usar esta tecnologia
en el dmbito educativo, es que realiza una predicciéon de problemas o dificultades
en el aprendizaje a través del analisis de su rendimiento, de esta manera puede
predecir nuevas rutas para la implementacion estrategias de ensefianza, entre
los que destacan los sefialados por Alvarez (2022): la deteccidén temprana de es-
tudiantes en riesgo, tutoria y asesoria 24/7, disefio de recursos personalizados,
actualizacion de plataformas virtuales de aprendizaje, entre otros.

Vinculado a la propuesta anterior se encuentran los Chatbots, que pueden
convertirse en aliados para potenciar los procesos educativos. Una forma de
comprender esta tecnologia es como “una aplicacion de software basada en in-
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teligencia artificial que permite simular una conversacién con una persona” (Ca-
sazola et .al, 2021, p.1). Puede incluirse en el campo educativo e incorporarse
en los disefios didacticos por parte del profesorado como apoyo al estudiantado
para generar entornos personales de aprendizaje (Adell y Castaiieda, 2010). Par-
te medular de esta alternativa es la interaccidon del Chatbot mediante lenguaje
natural, lo que facilita a las personas aproximarse, usar y apropiarse de esta tec-
nologia (Medrano et al., 2018).

Se considera importante precisar que, tanto el Machine Learning como los
Chatsbots se derivan de los avances alcanzados en materia de Inteligencia Arti-
ficial (IA), la cual posee multiples acepciones. Es considerada por Toumi (2018)
como una disciplina cientifica, y de manera sencilla define a la IA como “Un sis-
tema informatico con la capacidad de realizar tareas cominmente asociadas con
seres inteligentes” (p.7), aunque este ultimo término seres inteligentes puede
generar algunas dudas y complicaciones, por lo que el autor plantea un con-
cepto alternativo, refiriéndolo como la actividad que crea maquinas que pueden
funcionar adecuadamente, con la capacidad de prever eventos futuros y tomar
decisiones con base a informacién acumulada. Concerniente a la educacién el
autor menciona que, la IA, posiblemente alcanzara un mayor impacto cuando se
utilice para apoyar el aprendizaje y el conocimiento de las personas.

Los laboratorios cibertrdnicos, surgen de la propuesta tecnopedagdgica con el
mismo nombre y se conceptualiza como el disefio, creacion, concepcién y desa-
rrollo de entornos de aprendizaje enriquecidos por medios tecnoldgicos con la
premisa de que el conocimiento sea procesable y potenciado (Garduio, 2018).
Promueven un aprendizaje cibertrénico, definido por el mismo autor como:

Aprendizaje significativo, constructivista, construccionista y conectivista que
se realiza en y desde el ciberespacio mediante la participacién, construccion,
cooperacion, colaboracion entre usuarios que conforman la WWW en distin-
tos niveles y sectores con tecnologias, recursos, ideas, problemas, proyectos,
paradigmas, opiniones, necesidades, servicios y aplicaciones. (p. 2)

El recurso con el que se decidid trabajar fue el Blog, dadas las caracteristicas
gue este posee y las habilidades que se involucran tanto en su disefio, creacion,
asi como en su publicacién. Desde una perspectiva técnica los blogs se conside-
ran, de acuerdo a lo expuesto por Villalobos (2015), como “sitios electrdnicos
para la creacion y gestion sencilla de contenidos mediante la insercidn de anota-
ciones. Los blogs funcionan como una libreta de anotaciones, como la bitacora
de las salidas de campo en procesos educativos” (p.117). Aunado a lo anterior,
hacen referencia a la forma en que se gestiona esta informacion y la multiplici-
dad de herramientas multimedia que se incluyen, lo que facilita la produccién de
material donde se puede incorporar texto, imagenes, audio y video, que a su vez
incentiva formas creativas para la adquisicidon de aprendizajes y construccion de

NGmero 8(1) pp 36-52 Enero-Junio 2023 42



e A2 REVISTA

/7~ El blog como recurso del practicum en posgrados
<o)> PRACTICUM
GyYO

conocimientos, todo esto permeado por un alto nivel de interactividad de y entre
los recursos.

Con base a lo argumentado en la cita anterior, se clarifican las caracteristicas
técnicas y alternativas que brinda el blog como un recurso importante para in-
corporarse en el ambito educativo, en este caso para nivel posgrado. Desde la
perspectiva que otorgan los laboratorios cibertrénicos (Garduio, 2018), el blog,
posibilita la creacion-generacion de informaciéon y contenidos con la alternativa
de ser gestionados. Bajo esta mirada, es necesario considerar el desarrollo y con-
solidacion de habilidades tecnoldgicas, tales como buscar, seleccionar, clasificar,
discriminar, recuperar, usar, socializar y publicar informacién por medio de la in-
ternet. Es asi que, el disefio e implementacion de actividades incorporando el
blog, presentan un abanico amplio de alternativas para estudiantes de posgrado,
ademas de las habilidades tecnoldgicas mencionadas promueve la reflexion, la
escritura, la sintesis de informacion, creatividad y pensamiento critico.

Contexto de la Investigacion

Los estudios de Doctorado constituyen el maximo nivel formativo en el Sis-
tema Educativo Mexicano, permiten a los alumnos el desarrollo de habilidades
para la investigacion, vinculacién y difusion en diferentes disciplinas con una con-
secuente mayor preparacion para el desempefo laboral, desarrollo de la ciencia
y tecnologia y difusién del conocimiento. Como parte de la obtencién del grado,
es indispensable que los estudiantes realicen una investigacion con objetivos,
estrategias claras y propuestas para la resolucion de problematicas que afecten
a la sociedad y permita la vinculacién efectiva del area disciplinar e Institucién
Educativa de Nivel Superior al que se encuentra adscrito. Las aportaciones que
hacen a la comunidad y su desarrollo, y por supuesto, al pais al que pertenecen,
deben aportar algo que tenga impacto en la sociedad (Vélez et al., 2014).

En cuanto a la clasificacion de los doctorados, en México existen de dos tipos:
en ciencias o investigacion y profesionalizantes. El primero tiene como principal
objetivo profundizar en el desarrollo del saber, con pleno dominio de la meto-
dologia de la investigacidn cientifica, asi como de la produccion académica o ar-
tistica, contribuyendo de forma original a |a ciencia, artes, humanidades o a la
tecnologia. El segundo tipo, se especializa en el dominio de competencias espe-
cificas en un campo profesional, y con plena capacidad de aplicarlas con base en
las necesidades del entorno (Sanchez, 2008).

La misidn de los posgrados de la Universidad Autonoma de Zacatecas (UAZ) en
México, figura dentro de las tareas de la Subcoordinacion de Posgrado (2019), y
consiste en ofrecer una formacion académica de alta calidad para generar cua-
dros técnicos, cientificos y politicos competentes que cumplan con los estanda-
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res de calidad internacionales; ademas se plantea, que la educacion superior a
este nivel es la instancia formadora de recursos humanos y pieza fundamental
para el desarrollo social. Asi, el posgrado se debe caracterizar por ir a la vanguar-
dia, ya que es el espacio donde se genera y difunde conocimiento a través de la
investigacion cientifica, misma que debe tener una aplicacion social y ofrecer
alternativas en la solucién de problemas en distintos ambitos. Para cumplir con
estos objetivos, una de las caracteristicas principales de la practica docente en
este nivel, sin importar el tipo al que pertenezca, se encuentra en la clase magis-
tral y la investigacion bibliografica como estrategias generalizadas de ensefianza
aprendizaje.

Entre la diversidad de programas de posgrado que la UAZ ha creado para res-
ponder a la demanda de formacidn de recursos humanos en areas de Humani-
dades y Educacion, se encuentra el Doctorado en Gestion Educativa y Politicas
Publicas (DGEPP), adscrito a la Unidad Académica de Docencia Superior (UADS).
Este programa inicio actividades en enero de 2020 con clases a distancia y cuen-
ta con un enfoque profesionalizante, es decir, que conduce a la profundizacién y
actualizacion de conocimientos, asi como el desarrollo de competencias, para el
desempeiio en un area o campo profesional.

De acuerdo con los lineamientos de la institucion, los fundamentos naciona-
les, regionales y locales, la factibilidad de la propuesta desde distintos rubros, asi
como el estudio de demanda estudiantil, se elabora este programa, dejando en
claro los propdsitos que persigue, el perfil del egresado, asi como el disefio curri-
cular necesario, cuyas caracteristicas principales seran su flexibilidad curricular y
sus areas de énfasis terminal.

Especificamente, los objetivos planteados para la formacidn de los estudiantes
del DGEPP versan en actividades de comprension, explicacién y solucion, me-
diante diversas perspectivas disciplinares y herramientas metodoldgicas, de los
problemas educativos emergentes en las instituciones y los diversos niveles del
sistema educativo mexicano. Ademas, se promueve la coordinacion de los alum-
nos para que formen parte de cuerpos y colectivos académicos, asi como de gru-
pos y redes de investigacidon que les permitan, mediante la colaboracién inter e
intrainstitucional, implementar proyectos de intervencion y gestion en beneficio
de las necesidades de su entorno (Cervantes et al., 2019).

La investigacion se desarrolla durante los meses agosto a diciembre de 2022,
especificamente en la asignatura de Educacién y Tecnologia, la cual se cursa de
manera obligatoria en el cuarto semestre del DGEPP y cuenta con una carga ho-
raria semestral de 104 hrs. y 6 créditos, el seminario se encuentra vinculado al eje
curricular Tépicos Selectos de Politicas Publicas y Educacion. Propdsito general:

Analizar y discutir una propuesta de tecnologias vinculadas y pertinentes al
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devenir educativo con el objetivo de formar investigadores capaces de gene-
rar, divulgar y promover soluciones a los problemas de la educacién tomando
en cuenta la innovacion y cambios en las ciencias aplicadas, especificamente
los relacionados con el uso de las TIC como factor que incide en su contexto de
formacion y planificacion dentro de las decisiones en el ambito social, institu-
cional y dulico. (De la Cruz y Nuiez, 2022, p.1)

La practica docente se realizd bajo |la modalidad a distancia y se caracterizo por
la implementacion de estrategias basadas en los principios de la pedagogia acti-
va, especificamente los que se refieren al acompafiamiento de manera asertiva
y el diseio de estrategias y recursos de ensefianza que prioricen la participacion
constante y motivada del estudiante en su proceso de aprendizaje. Establecien-
do en todo momento un didlogo y trabajo colaborativo que permitiera contex-
tualizar la tematica del seminario desde la experiencia practica de los alumnos,
con el objetivo de analizar el impacto en la percepcién de los mismos acerca de la
utilizacion del Blog como recurso innovador de presentacion para los resultados
(tareas y actividades) construidos en el seminario.

Si consideramos que en nivel doctoral los profesores en su mayoria se dedican
de manera parcial a la docencia, ya que su actividad principal suele ser la pro-
duccidn y difusion del conocimiento, este trabajo cobra especial interés, debido
a que connota elementos disruptivos a la forma convencional de desarrollar una
asignatura y en donde el objetivo concluyente de cursar este nivel se sustenta en
la elaboracion de un documento recepcional. Ferndandez (2018) lo describe de la
siguiente manera: “El final de este proceso formativo se encuentra marcado por
la escritura y defensa de la tesis, hito a partir del cual el tesista ingresa como par
al mundo académico” (p.60).

2.Metodologia

El trabajo aqui expuesto se fundamentod desde el enfoque cualitativo a través
del método de sistematizacion de experiencias, dada la naturaleza de la investi-
gacion, este puede comprenderse como “la reconstruccion y reflexion analitica
sobre una experiencia, mediante la cual se interpreta lo sucedido para compren-
derlo. Por tanto, ésta permite obtener conocimientos consistentes y sustentados,
comunicarlos, confrontar la experiencia con otras y con el conocimiento tedrico
existente” (Barnechea y Morgan, 2010, p.103). En este sentido, sistematizar ex-
periencias nos desafia constantemente a poner en discusion los modos de pro-
ducir conocimiento, con quién y para quién (Goldar y Chiavetta, 2021). Tomando
en cuenta lo anterior y dado que el trabajo se desenvuelve en el seminario que
los investigadores imparten, el método sistematizacion de experiencias se tra-
ta de retomar y reflexionar sobre lo trabajado durante el curso para conocer la
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percepcion del estudiantado sobre las actividades disenadas con el aprendizaje
activo acompafnado de un enfoque tecnopedagdgico.

El muestreo fue no aleatorio y la seleccién de los participantes por conve-
niencia (Paniagua y Condori, 2018), considerando los 15 estudiantes (8 mujeres
y 7 hombres) del seminario Educaciéon y Tecnologia pertenecientes a la primera
generacion del DGEPP. El instrumento utilizado fue un cuestionario compuesto
por 27 items, con preguntas abiertas y cerradas (tipo escala Likert) disenado para
un proyecto mas amplio que esta aun en proceso y, para el caso que se analiza,
se retomaron los cuestionamientos que especificamente tenian que ver con la
temadtica de la experiencia (valoracion del seminario) descrita en el parrafo an-
terior.

El recurso tecnopedagdgico empleado durante el seminario fue el Blog, sin
embargo, existen diversas plataformas para el diseiio y enfocadas al trabajo con
este recurso. Después de una revisidon de las alternativas, se decidié utilizar la
plataforma Blogger por sus caracteristicas, entre las que destacan la facilidad de
uso, no requiere de un conocimiento amplio o experiencia en el dmbito com-
putacional; la interfaz es intuitiva y, ademas, es de acceso gratuito. Todo ello
aunado a las particularidades del grupo, mismo que es heterogéneo, por lo que
habia estudiantes con habilidades tecnolégicas avanzadas y quienes estaban en
proceso de desarrollarlas.

Se establecieron 8 sesiones de trabajo grupal, distribuidas durante el semestre
agosto-diciembre 2022, complementadas con asesorias de trabajo individual tu-
torizadas por distintos medios de comunicacién. El contenido del curso se desa-
rrollé bajo la programacion tematica previamente definida en el Plan y Programa
del seminario con la intencionalidad de favorecer un abordaje integral de los pro-
cesos educativos y cdmo la incorporacion de recursos tecnolégicos podria con-
vertirse en detonadores y dinamizadores, en la practica propia del estudiantado
al igual que en la practica del seminario Educacion y Tecnologia del DGEPP. Por
tal motivo se comienza reflexionando desde conceptos base como lo es la tec-
nopedagogia, pasando por diversos modelos que plantean procesos educativos
mediados por tecnologia, hasta llegar al planteamiento de propuestas, por parte
de los doctorantes, que buscaran innovar en sus aulas. Los resultados de estas
actividades fueron los insumos para nutrir el blog (5 entradas) que tuvo varias
funciones, como e-portafolio, espacio de gestion de informacién y como medio
de divulgacion/socializacion de los resultados alcanzados (Tabla 1).
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Tabla 1. Distribuciéon de las teméticas, estrategias y recursos utilizados.

Saberes tedricos/declarativos Actividad/Entrada en el Blog

Conceptualizacion general . . .,
p s E . Bienvenida y presentacién del
Andlisis histérico social

UNIDAD I: ¢QUE ES autor

TECNOLOGIA EDUCATIVA? Retos de la educacion Imagen estatica o con
Tecnologia Educativa: concepto, .
movimiento (meme).

evolucion y su re-conceptualizacion

hoy
UNIDAD II: MODELOS T:Q(;( Podcast
EDUCATIVOS Y TIC MiTICa Revista digital
DUA

La docencia en entornos digitales
UNIDAD III: TIC E Recursos didacticos
INNOVACION EDUCATIVA Modalidades (E-Learning /B-Learning /
M-Learning / U-Learning)

Video en Youtube

El proceso de obtencidn y tratamiento de datos se realizé una vez concluido el
seminario y entregadas las calificaciones del mismo, solicitando a los estudiantes
responder de manera voluntaria y anénima el cuestionario (disefiado, distribuido
y analizado con Google Forms) que recababa sus opiniones acerca de trabajar con
esta metodologia de aprendizaje activo y recursos tecnoldgicos en nivel doctoral.
Los resultados se utilizaran para el analisis de la experiencia de los estudiantes.

3. Resultados

La informacién construida a través del instrumento (Bassi, 2018), sirvid para
conocer la opinién del estudiantado sobre la experiencia con estrategias propias
de la pedagogia activa y la incorporacién de recursos tecnolégicos en su proceso
de aprendizaje, a través del disefio de un Blog. En este sentido, se consultd a los
alumnos si este recurso les habia permitido, o no, el desarrollo de nuevas habi-
lidades digitales y de competencias de caracter informacional, digital y de com-
prension escrita y lectora (Marin et. al, 2020).

Con base a los resultados mostrados en la Figura 1, se aprecia que las respues-
tas fueron favorables, se puede inferir que esto se debe a que no se trabajé de
forma Unica con el Blog, sino que hubo actividades diversificadas que implicaban
el trabajo con otros recursos tecnolégicos e involucraban habilidades distintas,
con resultados entregables diferentes, que al final se publicarian y socializarian
en el blog.
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Figura 1. Uso del blog permiti6 el desarrollo de nuevas habilidades digitales.

@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Totalmente en desacuerdo

De igual manera, los encuestados consideraron que el trabajo con recursos
tecnolégicos contribuyd a que las clases fueran mas dindmicas (Figura 2), debido
a que las actividades planteaban una construccién, no solo textual, sino grafica
y audiovisual de ideas y conceptos desarrollados en las sesiones. Lo que permi-
tié desplegar los conocimientos adquiridos de una manera mas social y multi-
direccional (Villalobos, 2015). En este sentido, la participacion de los alumnos,
en conjunto con los resultados de aprendizaje obtenidos, fueron un elemento
imprescindible en el desarrollo del seminario.

Figura 2. El trabajo con diversos recursos tecnolégicos contribuyé a hacer mas
dindmico el seminario.
@ Totalmente de acuerdo

@ De acuerdo
() En desacuerdo

. @ Totalmente en desacuerdo

En adicidn, la mayoria del estudiantado externd que trabajar con el blog apoyo
en la reflexién (Barreiro et. al, 2020) sobre los diversos conceptos abordados du-
rante el seminario (Figura 3). En este orden de ideas, se puede considerar que el
disefio del curso fue adecuado vy, las actividades propuestas, no solo permitieron
poner en practica las teorias, también teorizar las actividades practicas cuando
los estudiantes presentan sus ideas y trabajan de forma colectiva, en la construc-
cion de redes (desde un enfoque conectivista) o en la socializacion de la informa-
cion y el conocimiento. El uso del blog promueve entonces un aprendizaje cola-
borativo que favorece el proceso reflexivo, ya que como lo mencionan Escolano
y Doldan (2021) “...se crea un espacio de trabajo para la actividad grupal, que
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permite crear, colaborar y compartir conocimientos con los demas; en definitiva,
un medio de participacidon, comunicacién y trabajo en equipo” (p. 217).

Figura 3. La construccion del Blog fue ttil para reflexionar sobre los conceptos

abordados en el seminario.

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo
En desacuerdo
@ Totalmente en desacuerdo

Investigaciones sobre el uso del blog en el ambito educativo lo han mostrado
como un recurso que aumenta el interés y la motivacién del alumno por la asig-
naturay su proceso de aprendizaje (Escolano y Dolddn, 2021; Marin et. al, 2020).
Por ello, era importante conocer la impresion de los estudiantes sobre si estan de
acuerdo con la implementacion de este tipo de estrategias, recursos y dinamicas
en los seminarios del programa doctoral, la mayoria (93.4%) manifestd estar to-
talmente de acuerdo. Lo anterior se pudo constatar con las opiniones expresadas
en un espacio abierto del instrumento, donde los alumnos coincidieron en que
el trabajo durante el seminario les parecié adecuado, con apertura al dialogo, la
reflexion y el trabajo en equipo, consideraron que cuanto se abordd de manera
tedrica pudo aplicarse de manera practica dentro del Blog, lo que permite una
evidencia clara sobre la aplicacion de lo aprendido.

4.. Discusion y conclusiones

Los resultados muestran un grado de satisfaccién importante por parte de los
estudiantes, en cuanto a la experiencia de trabajar con recursos pedagdgicos
dinamizadores en el seminario que les permitieran interactuar y disfrutar el pro-
ceso, sin embargo, existieron opiniones de una minoria en el sentido de conside-
rar ‘demasiado trabajo’ las actividades y requerir mayor direccion e indicaciones
por parte del docente, lo que pone en manifiesto un area de oportunidad con
el alumno de nivel doctoral, al reconocer que se requiere de un tiempo mayor
para adaptarse a un rol protagénico dentro de su aprendizaje, objetivo de otra
investigacion mas profunda.

La metodologia implementada parece viable, pero seria importante ampliar el
estudio a mas poblacidn, ello sera considerado por los investigadores y puesto
en marcha una vez que el programa de DGEPP cuente con una mayor matricula.
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Asi pues, la implementacién de estrategias basadas en principios de la peda-
gogia activa y la incorporacién de recursos desde un enfoque tecnopedagdgi-
co como el Blog, en nivel doctoral, se consideran innovadores ante el escenario
que enfrentan la mayoria de los posgrados que insisten en mantener actividades
como la escritura de ensayos y reportes de lectura, por considerarse de mayor ri-
gurosidad académica (Fernandez, 2018), descartando estrategias y recursos que
preparen a los estudiantes de mejor manera para su ejercicio profesional, sobre
todo en doctorados de corte profesionalizante. Con los fundamentos tedricos
y las caracteristicas mencionadas es posible comenzar a sintonizar verdaderas
acciones de respuesta, oportunas a las exigencias sociales y estar en condiciones
de proponer soluciones aplicables desde el contexto y con las tecnologias dispo-
nibles, ya que como lo mencionan Escolano y Doldan (2021):

La implementacion de recursos docentes tecnoldgicos como el blog debe ser
vista como una necesidad de adecuacion a los tiempos en los que se mueve
nuestro alumnado, en los que necesitan estimulacidon constante y nuevos mé-
todos de ensefanza que se adapten a su forma de vida. (p. 217)

Finalmente, el valor de este aporte reside en que permite tomar decisiones
de planificacidn y valorar el proceso y los resultados obtenidos gracias a la com-
binacidn de componentes actitudinales y cognitivos, elementos que sugieren a
los docentes de posgrado como podrian desarrollar estrategias que, planeadas
de forma meticulosa, reflexiva, propositiva y, posteriormente ejecutadas, son va-
loradas por los estudiantes, otorgdndoles un peso importante en el desarrollo
de competencias de base como el pensamiento critico y analitico (Paul y Elder,
2015), las cuales son fundamentales para aprender a lo largo de la vida desde su
cotidianidad y hacia su campo de accién.

5. Referencias bibliograficas

Adell, ]. y Castafieda, L. J. (2010). Los En-
tornos Personales de Aprendizaje (PLEs): una
nueva manera de entender el aprendizaje. In
R. Roig Vila & M. Fiorucci (Eds.), Claves para
la investigacion en innovacion y calidad educativas.
La integracion de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion y la Interculturalidad en las anlas.
Strumenti di ricerca per I'innovagione e la qualita in
ambito educativo. Le tecnolo. Roma-TRE, Marfil.
https://is.gd/PsRdcc

Alvarez, M. (2022). ;De qué manera impac-
ta el machine learning en la educacion virtual?.

Edulabs. https://tinyurl.com/2522nyvz

Argonza, J. (20106). Big data en la educacion.
Revista Digital Universitaria de la UNAM. 17( 1).
https://tinyurl.com/242b5eht

Bassi, J. (2015). Formulacion de proyectos de tesis
en ciencias sociales: Manual de supervivencia para es-
tudiantes de pre- y posgrado. FACSO/EIl buen aire.
https:

Barnechea, M. y Morgan, M. (2010). La sis-
tematizacion de experiencias: produccion de

tinvutl.com/vhsedtfu

conocimientos desde y para la practica. Tend.
Retos, 15, 97-107 https://is.gd/PLO37D

Barreiro, M. P.,, Velasquez, B. 1., Rivadenei-
ra, L., Bravo, K. L. y Rivadeneira B. J. (2020).

NGmero 8(1) pp 36-52 Enero-Junio 2023 50



o//\\o REVISTA
<o)> PRACTICUM
YO

El uso de blogs como herramienta para eva-
luar el rendimiento estudiantil en la educacion
superior. Revista Boletin Redipe, 9(9), 134-139.
https://tin

Bergmann, J. y Sams, A. (2012). Flip Your
Classroom: Reach Every Student in Every Class Ev-

rl.com/2qjje8sw

ery Day. International Society for Technology
in Education. https://tinyurl.com/2x0zsa2x

Bergmann, J. y Sams, A. (2014). Dale /a
vuelta a tu clase. 1leva tu clase a cada estudiante, en
cualquier momento y cualguier lugar. SM. https://
tinvurl.com/25yprxz6

Casazola, O., Alfaro, G., Burgos, J. y Ramos,
O. (2021). La usabilidad percibida de los chat-
bots sobre la atencién al cliente en las organi-
zaciones: una revision de la literatura. Interfa-
ses, 014, 184-204. https://doi.org/10.26439
interfases2021.n014.5401

Cervantes, D., Avila, N., Elias, M., De la
Cruz, Y. y Conejo, R. (2019). Proyecto de Docto-
rado en Gestion Educativa y Politicas Piblicas. Uni-
versidad Auténoma de Zacatecas, México.

De la Cruz, Y. Nuanez, M. (2022). Plan y Pro-
grama del Seminario Educacion y Tecnologia. Uni-
versidad Auténoma de Zacatecas, México.

de Rondén, L. (2022). 19. Pedagogia Ac-
tiva: Una Teorética Transdisciplinaria para la
Humanizacion de La Ensefanza. Revista Cien-

tifica CIENCIAEDUC, 9(1), 1-15. https://tin-
yurl.com/29¢eh8yyx

Downes, S. (2012). Connectivism and Con-
nective Knowledge: essays on meaning and
learning networks. In National Research Council

Canada https:/ /is.gd/pVHIk]

Eury,].yVillalobos,F.(2015). Usodelblogedu-
cativo en procesos de aprendizaje de educacion
ambiental. Revista En Investigacion, 39, 115—138.
https://is.gd/oKHklv

Escolano, C. V. y Doldan, N. G. (2021).
El blog personal como herramienta de con-
solidacion del aprendizaje y evaluacion. Cam-

pus Virtuales, 10(2), 207-219. https://tinyurl.
com/22]53p57

El blog como recurso del practicum en posgrados

Fernandez, L. (2018). Pedagogia de la formaciin
doctoral. Teseo. https://tinyurl.com/278rtacl

Foncubierta, J. M. y Rodriguez, Ch. Didic-
tica de la gamificacion en la clase de espariol. (2014).

Edinumen. https://tinyurl.com/y8mdm35n

Gardufo, T. E. (2018). Laboratorios Cibet-
tronicos 3.0. Enrique Ruiz-Velasco Sanchez,
José Antonio Dominguez Hernandez y Jose-
fina Barcenas Lopez, México, UNAM/New-
ton, 2017. Perfiles educativos, 40(162), 198-205.
https://tinyutl.com/2098hro5

Goldar, M. y Chiavetta, V. (2021). Aportes
y desafios de la Sistematizacion de experien-

cias en el Trabajo Social y la extensién critica.
Apuntes y reflexiones desde la perspectiva de
la Educacion Popular. Prospectiva, 2021, 49—69.
https://doi.org/10.25100/prts.v0i31.10648

Marin, B., Frez, |, Cruz, J. y Genero,
M. (2019). An Empirical Investigaion on
the Benefits of Gamification in Programming
Courses. ACM Transactions on Computing Ednca-
tion, 19(1), 1-22. https://doi: 10.1145/3231709

Marin D.V., Sampedro, B. E., Mufioz, J. M.
y Salcedo, P. (2020). El blog en la formacion
de los profesionales de la educacion. Revista

Electronica Interuniversitaria de Formacion del Pro-
fesorade, 23(2). https://doi.org/10.6018/rei-
fop.414061

Medrano, J., Castillo, C. y Tejerina, M.
(2018). Empleo de un ChatBot en el aula
como herramienta de apoyo al proceso de

ensefanza-aprendizaje. V Jornadas de Inno-
vacion Educativa, December 2018. https://

is.gd/1go69]
Paniagua, F. y Condori, P. (2018). Inves-

tigacion cientifica en educacion. https://tinyurl.
com/2zzuudbgq

Paul, R. y Elder, L. (2015). Estindares de
competencia para el pensamiento critico. Estandares,
Principios, Desemperio, Indicadores y Resultados. Con
una Rubrica maestra en el pensamiento critico. Fun-

dacién para el pensamiento critico. https://
tinyurl.com/2pxcbg8a

NGmero 8(1) pp 36-52 Enero-Junio 2023 5 1



A ¢

0/ \’) REVISTA
<(o)> PRACTICUM
[CAVES

Pegalajar, M. (2021). Implicaciones de la ga-
mificacion en Educacion Superior: una revision
sistematica sobre la percepcion del estudiante.
Revista de Investigacion Educativa, 39(1), 169-188.
http://dx.doi.ore/10.6018 /rie. 419481

Poveda, M., Lara M. y Rodriguez, A. (2010).
El maestro facilitador del proceso de aprendizage.
[PowerPoint slides]. Pedagogia activa. https://

tinyurl.com/2dfnn6jf

Ramirez, L. y Ramirez, M. S (2018). El papel
de las estrategias innovadoras en educacion su-
perior: retos en la Sociedad del conocimiento.

Revista de Pedagogia, 39(104), 147-170. https://
tinyurl.com/22dea3hn
Reyes, C. y Quifionez, P. (2020). Gamifica-

ciéon en la educacion a distancia: experiencias
en un modelo educativo universitario. Apertu-

ra (Guadalajara, Jal.), 12(2), 6-19. https://doi.
org/10.32870/ap.v12n2.1849

Rodés, V. (2011). Andlisis de procesos de cam-
bio tecnologico y organizacional para la integracion de
TIC en la universidad de la repriblica, Urngnay. [Po-
nencia]. TICAL2011. Panama. https://tinyurl.

com/2cqv9owa

Ruiz, P. y Martinez, C. (2016). Una experien-
cia de Flipped Classroom o Aula Invertida en la
Facultad de Educacion de Albacete. En R. Roig-
Vila (Coord.), Tecnologia, innovacion e investigacion
en los procesos de ensenianza-aprendizaje, (pp. 2860-
2871). Ediciones Octaedro

Sanchez, J. (2008). Una propuesta conceptual
para diferenciar los programas de postgrado
profesionalizantes y orientados a la investiga-
ciéon. Implicaciones para la regulacion, el disefio
y la implementacion de los programas de post-
grado. Ciencia y Sociedad, 33(3), 327-341. https://
tinyurl.com/2a9qttml

Santovena, S. (2011). Incidencia de los nue-
vos alfabetismos en la mejora de la calidad de la
ensenanza: El caso de los blogs. Awla Abierta,
39(2), 59-68. https://tinyurl.com/23x84ewl

Siemens, G. (2010). Conociendo el Conoci-
miento (E. Quintanta, D. Vidal, L. Torres, y V.
Castrillejo (eds.); 2nd ed.). Nodos Ele.

El blog como recurso del practicum en posgrados

Shanks, ]. & Young, S. (2019). Applying
Attributes of Contemplative Technopeda-
gogy to a Social Media Assignment. Frontiers
in Education, 4. https://doi.org/10.3389/fe-
duc.2019.00048

Subcoordinacién de Posgrado. (2019). Uni-
versidad Auténoma de Zacatecas. http://in-

vestigacion posgrado.uaz.edu.mx/posgrado

Tuomi, I. (2018). The Impact of Artificial
Intelligence on Learning, Teaching, and Edu-
cation Policies. In Science for Policy. https://
doi.org/10.2760/12297

UNIR. (2022). E/ aprendizaje automatico: obje-
tivos y ejemplos. Ingenierfa y Tecnologfa. UNIR

Revista. https://tinyurl.com/26vnp4qv

Vélez, C., Osorio, M., Marin, J., Rodriguez,
M., Flérez, J., Henao, E., Pena, A. y Salda-
fia, R. (2014). Aportes de los doctorados de
educacion en ciencia, tecnologia y sociedad,
desde la sistematizacion de sus investigacio-
nes doctorales cientificas y formativas, 2000-
2010. Revista Interamericana de Investigacion, Edu-
cacion y Pedagogia, 7(1), 87-103. https://tinyurl.
com/2m3uhyub

Villalobos, F. (2015). Uso del Blog educa-
tivo en procesos de aprendizaje de Educacion
Ambiental. Revista de Investigacion, 39(85), 115-
137. https://tin

Werbach, K. y Hunter, D. (2012). For the
Win: How Game Thinking Can Revolutionize Your
Business. Wharton Digital Press. https://tin-

yurl.com/2b5mbfnr

tl.com/20nv6i74

NGmero 8(1) pp 36-52 Enero-Junio 2023 5 2



