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RESUMEN:

El alumnado del siglo XXI demanda nuevas
metodologias de aprendizaje donde el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacién se
plantea como un recurso ineludible dentro del aula.
Esta cuestion conlleva a que tanto la formacién
inicial docente como la permanente contemplen,
dentro de sus programas formativos, diferentes
aspectos que permitan a los profesionales de la
educacion el desarrollo de las capacidades,
habilidades y destrezas necesarias para la
integracion de dichos recursos en dindmicas de
aprendizaje de cualquier etapa educativa (Escudero,
Martinez-Dominguez y Nieto, 2018). En este
sentido, presentamos un estudio, enmarcado dentro
de la educacion superior, concretamente en el Grado
de Educacion Infantil de la Universidad de Cérdoba,
donde el alumnado debe aprender a utilizar la
aplicacion Plotagon para disefiar y producir recursos
didacticos audiovisuales, que contemplen los
diferentes elementos curriculares de dicha etapa. El
estudio lo abordamos desde una metodologia
cuantitativa, a través del uso de un cuestionario
creado ad hoc y conformado por 27 items que
versaran sobre el aprendizaje del software Plotagén
en educacion superior. Los resultados obtenidos en
esta investigacion muestran una postura de acuerdo
del alumnado respecto a las percepciones y las
aportaciones al aprendizaje de los recursos
audiovisuales; sin embargo, su opinién en cuanto a

la valoracién del programa Plotagdn utilizado para la
elaboracién de los mismos es de indiferencia.

PALABRAS CLAVE: EDUCACION INFANTIL,
RECURSOS DIDACTICOS, TIC, TECNOLOGIA
EDUCATIVA, FORMACION INICIAL
DOCENTE.

ABSTRACT:

In the XXI century, students demand new learning
methodologies in which the use of Information and
Communication Technologies into the classroom is
considered as inescapable. This question entails that
both initial teacher training and permanent training
should consider including, inside their training
programs, contents that enable teachers to develop
their abilities and skills for integrating this kind of
resources with learning dynamics in any educational
stage. In this line, here we present a study, framed in
the University Education, specifically in the Degree
on Children Education from the University of
Cordoba (Spain), where students have to learn to use
the Plotagon computer application in order to design
and produce audiovisual didactic resources that
involve the different curricular elements in this
stage. A quantitative approach has been used in this
research, through a questionnaire created ad hoc that
is composed by 27 items regarding the learning of
the Plotagon software in High Education. The
obtained results show the students agreement in
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terms of perception of the contributions of this
audiovisual resources to the learning process.
However, their opinion about the assessment of this
application can be ranked as indifferent.
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1 INTRODUCCION

El crecimiento tecnoldgico conlleva inevitablemente
una serie de cambios en la sociedad puesto que,
practicamente, la totalidad de areas de desarrollo del
individuo se encuentran, de alguna manera,
influenciadas por las tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) (Marin, 2014; Marin y
Sampedro, 2016). Esta transformacién social ha
generado nuevas formas de relacién, comunicacién
y, en definitiva, una reciente forma de vida
(Vasquez-Cuperio y Ldpez-Penedo, 2016) que se ha
denominado sociedad del conocimiento. Esta ha
supuesto una mejora continua en los procesos de
formacién y aprendizaje, todo ello impulsado por el
uso de las TIC (Blanco y Anta, 2016). En este
contexto se requieren profundos cambios en el
ambito educativo, en el que surjan nuevas
metodologias y herramientas orientadas a potenciar
los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante la
aplicacion de las TIC (Gonzalez, Garcia y Gonzalo,

2011).
En el escenario descrito, la Unica manera de
afrontar estas recientes exigencias es la

transformacion de los espacios académicos vy
materiales pedagdgicos, con objeto de preparar tanto
a estudiantes como a docentes mediante
conocimientos, habilidades y destrezas demandadas
en la sociedad digital (Adell, 2004). Este cambio
presenta una especial relevancia en la educacion
superior, donde se resaltan (Maldonado, 2012) los
nuevos roles de profesorado y alumnado, surgidos
tras la inclusion de las TIC en la docencia
universitaria. Mediante la interaccion con estas
tecnologias, se permiten distintas representaciones
de la informacion, facilitando diversas formas de
expresion y participacion y dando cobertura a las
multiples facetas del aprendizaje y la ensefianza
(Sancho y Hernandez, 2006).

Sin embargo, para poder implementar estos
nuevos procesos formativos y modelos pedagdgicos,
de gran potencial innovador, es indispensable dotar
al profesorado con los conocimientos necesarios
(Santiago, Navaridas y Reparaz, 2014) para
aprovechar todos los recursos metodolégicos y

tecnoldgicos de manera que puedan incorporarlos en
su practica profesional (Cabero y Marin, 2012;
Fernandez y Barreira, 2017). Por ello, hay que
resaltar la necesidad de incorporar estos saberes en
los programas de formacion inicial docente (Cabero,
2010), de forma que se prepare a los futuros
maestros para el escenario de la educacion digital.

Dentro del &mbito de los actuales modelos
pedagogicos, cabe destacar el cambio en la
educacion centrada en la mera transmision de
conocimientos, en la que el estudiante tomaba un
papel exclusivamente pasivo, hacia un nuevo
enfoque metodoldgico de aprendizaje activo. En este
tipo, los estudiantes toman un papel central dentro
del proceso de adquisicién de conocimiento y el
profesorado ejerce las labores de guia y facilitador
de herramientas y recursos a través de las TIC (Boza
y Conde, 2015). Esto contribuye a una mayor
implicacién del alumnado y a la mejora de los
resultados (Dans y Mufioz, 2016), por lo que
muchos paises europeos recomiendan este tipo de
modelos, como son el aprendizaje por proyectos, la
ensefianza individualizada o la investigacion
cientifica (EURYDICE, 2011). Por tanto, el docente
debe estar familiarizado con estas tecnologias, saber
qué recursos existen, dénde se pueden encontrar y
saber integrarlos en su actividad diaria (Meter,
2004).

Por otro lado, estas herramientas presentan una
importancia fundamental para el desarrollo de estos
nuevos enfoques (Roblizo y Cézar, 2015). En
general, la legislacion en materia de planes de
estudios para futuros profesores es rica en estrategias
pedagdgicas, pero puede presentar carencias con
relacién a las herramientas o aplicaciones que se
deben utilizar para apoyar el aprendizaje. Los
futuros docentes necesitan aprender de forma
practica el uso de las TIC y ampliar estos
conocimientos a lo largo de todo su periodo
formativo (Marin y Romero, 2009), incluyendo tanto
experiencia practica como desarrollo profesional
(Silva, 2012). En este caso, conviene sefialar que el
uso de entornos personales de aprendizaje (PLE),
redes sociales o plataformas e-learning, entre otros,
pueden constituir recursos a tener en cuenta dentro
de metodologias que favorezcan el aprendizaje y la
integracion tecnoldgica en el aula (Fernandez y
Barreira, 2017; Palomares y Garrote, 2010). Por
Gltimo, no se pueden olvidar la multitud de
herramientas y software disponibles para la creacion
de recursos did4cticos y cuyo uso otorga un gran
potencial para el personal docente. Estos recursos
estan incrementando notablemente su presencia en
los contextos educativos y las publicaciones
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especializadas en estas tematicas (Quirds, 2009;
Tucker, 2012). Como ejemplos representativos de
este tipo de software se pueden mencionar: Filmora,
Audacity, Utellstory o Plotagon, entre otros.

Si bien los beneficios de la utilizacién de estas
aplicaciones estan ampliamente contrastados, ya que
gracias a estos recursos el deseo por aprender del
alumnado se ve incrementado puesto que estimulan
el aprendizaje colaborativo y propician la
creatividad y el desarrollo del pensamiento critico
(Quirds, 2009; Segovia y Pavon, 2017), el éxito de
su implantacién depende en gran medida de la
aceptacion de las mismas entre el profesorado de
los centros educativos (Sandoval, Rodriguez y
Maldonado 2017). Y es esta aceptacion pedagogica
la que se debe trabajar desde la formacion inicial
docente, fomentando la familiarizacion de los
futuros profesores con las distintas herramientas e
impartiendo la capacitacion necesaria para su
correcta utilizacion. Ademas, es de necesidad
obligada el estudio de la percepcion y valoracion del
alumnado universitario en relaciébn al uso e
integracion de las TIC en su proceso educativo
(Garcia-Valcarcel y Tejedor Tejedor, 2017; Morales,
Ortiz, Trujillo y Raso, 2015), asi como conocer las
expectativas de los futuros docentes respecto a la
inclusion de los diferentes recursos digitales en su
formacidn y préctica profesional.

El estudio que se presenta a continuacion
pretende recoger las opiniones de los futuros
docentes, en su formacion inicial, respecto al
aprendizaje de la aplicacion Plotagon para disefiar y
producir recursos didacticos audiovisuales que
contemplen los diferentes elementos curriculares de
la etapa de educacién infantil. Este objetivo
principal, se concreta en los siguientes objetivos
especificos:

1. Describir las opiniones del alumnado de
segundo curso del Grado de Educacion
Infantil acerca del aprendizaje del programa
Plotagon para el disefio y produccion de
recursos didacticos audiovisuales.

Analizar si existen diferencias entre mujeres
y hombres, asi como entre los grupos de
edad y los dispositivos utilizados por el
alumnado para la visualizacion de
contenidos audiovisuales respecto a la
valoracién que hacen de la experiencia.

Observar la existencia 0 no de correlaciones
entre las diferentes dimensiones del
cuestionario: Percepcion personal sobre el
recurso; Aportaciones del recurso al
aprendizaje; Valoracion del software

2.

3.

Plotagén para la elaboracion del recurso
audiovisual.

Establecer modelos para predecir la
valoracion del software Plotagon en funcion
del aprendizaje vivido a través de
regresiones lineales multiples.

2 MATERIAL Y METODO

2.2 Muestreo y participantes

La seleccion de la muestra se realizé utilizando el
procedimiento de muestreo no probabilistico o de
conveniencia (Cuenca y Lozano, 2016), debido a
que la metodologia de aprendizaje desarrollada en el
aula, asi como la aplicacion del cuestionario, solo se
pudo realizar a los grupos de estudiantes a los que
los docentes de este estudio impartian clase durante
el curso académico 2016-2017.

La muestra estuvo compuesta por 100 estudiantes
de 2° curso de Grado de Educacion Infantil. En
cuanto a la relacion entre la edad y el sexo del
alumnado, la mitad de los discentes (50%) tenian
entre 18-20 afios, siendo un 96% chicas y un 4%
chicos. El 33% tenian entre 21-23 afios, del cual el
81.8% eran mujeres y el 12,2% hombres. Por otra
parte, un 7% tenian entre 24-26 afios, del cual el
100% eran chicos. Finalmente, un 10% poseia mas
de 26 afios, siendo, como el caso anterior, el 100%
chicas. En cuanto al dispositivo utilizado por el
alumnado para la visualizaciébn de contenidos
audiovisuales, destacar que 44% de los encuestados
utilizaban principalmente el PC/MAC, el 24%
empleaban varios dispositivos, el 18% usaban el
smartphone y un 14% la tableta digital.

2.3

El instrumento utilizado para llevar a cabo este
estudio, denominado Cuestionario sobre el
aprendizaje del software Plotagon en educacion
superior, estd compuesto por 27 items.

A través de los 27 items, medidos en escala
Likert de 5 puntos (1=totalmente en desacuerdo a
5=totalmente de acuerdo), se pregunt6 a los
estudiantes sobre su opinién acerca del aprendizaje
del software Plotagon para la elaboracion del recurso
didactico audiovisual. Ademas, se solicitd al
alumnado que respondiese a una serie de preguntas
directas que hacian alusion a sus datos personales
(sexo y edad), asi como de relacion con los
dispositivos utilizados cotidianamente para la
visualizacion de contenido audiovisual.

La validacion y fiabilidad del mismo han sido
medidas y corroboradas mediante diferentes analisis

Instrumento de recogida de datos
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estadisticos. En cuanto a la validez de constructo, se
ha realizado un analisis factorial exploratorio,
utilizando para la ejecucién de esta prueba el método
de Correlaciones Policéricas (Choi, Kim, Chen, y
Dannels, 2011), junto con un proceso de extraccion
de factores comunes de “Minimos Cuadrados No
Ponderados” (ULS), considerando un procedimiento
de rotacion “Oblimin Ponderado” (Lorenzo-Seva,
2000), cuyo indice Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) fue
de ,91 y test de esfericidad de Barllett con p=,000.
Por otra parte, la varianza presenta una distribucion
no normal, medida a través de la prueba de
Kolmogorov-Smirnov (p=,004), EIl resultado de la
extraccion de los componentes principales refleja la
existencia de tres factores, donde la varianza total
explicada es de 63,5%, lo cual revela un equilibrio
apropiado entre los componentes del instrumento,
representativos del concepto tedrico. La medicion de
la fiabilidad del instrumento se ha llevado a cabo a
través del enfoque de consistencia interna (Merino-
Soto, 2016), obteniendo un Alfa de Cronbach de ,93,
lo cual refleja una fiabilidad alta de los items
expresados en el cuestionario. Por otro lado, la
matriz de componentes rotados expresa que existen
tres factores que tratan de aportar una explicacion al
constructo estudiado: 1. Percepcion personal sobre
el recurso. (o= ,90); 2. Aportaciones del recurso al
aprendizaje (o= ,92); 3. Valoracion del software
Plotagon para la elaboracion del recurso (a=,70).

Tabla 1. Matriz de componentes rotados en el analisis
factorial exploratorio.

VAR Dimension 1: Dimensién 2: Dimension 3
Percepcion Aportaciones  Valoracién
personal aprendizaje software

1 ,705

2 ,922

3 774

4 ,650

5 ,654

6 ,509

7 ,586

8 ,670

9 ,387

10 ,320

11 416

12 ,539

13 ,507

14 ,614

15 ,304

16 ,408

17 ,420

18 444

19 ,337

20 ,390

21 ,391

22 ,549

23 | 674
24 | 673
25 | 570
26 | 411
27 | 426

2.4 Procedimiento

El instrumento fue facilitado a los estudiantes al
concluir la dindmica de aprendizaje basada en el
programa Plotagon para la elaboracion de recursos
didacticos audiovisuales, dedicando 30 minutos para
su cumplimentacion.

2.5 Andlisis de datos

Los andlisis que hemos llevado a cabo en este
estudio y mediante los cuales hemos pretendido dar
respuesta a los objetivos planteados son los
siguientes:

- En primer lugar, se ha realizado un analisis
descriptivo de las 27 variables que componian el
cuestionario a través de los estadisticos de
medida central (media) y de medida de
dispersion (desviacion tipica).

- En segundo lugar, se ha llevado a cabo
diferentes analisis de varianza para comprobar si
existia relacion entre las dimensiones del
cuestionario y las variables independientes:
sexo, edad y dispositivo de visualizacion de
contenidos audiovisuales. Para ello, se llevaron a
cabo U de Mann Whitney y K de Kuskal Wallis,
utilizando el paguete estadistico SPSS 23.

En tercer lugar, se ha procedido a comprobar la
relacién entre las dimensiones que componian el
cuestionario mediante correlaciones bivariadas.

- Por dltimo, se han desarrollado regresiones
lineales multiples para predecir la valoracion del
software Plotagbn para la elaboracién de
recursos didacticos en funcion del aprendizaje
vivido.

3 RESULTADOS

En primer lugar, presentamos los resultados
descriptivos de los 27 items que componen el
cuestionario, utilizado en el presente trabajo de
investigacion. En la tabla 2 podemos observar las
medias y desviaciones tipicas de los items que
componen el cuestionario sobre el uso del software
Plotagén en la elaboraciéon de recursos didacticos
audiovisuales en educacion superior.
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cuestionario

Tabla 2. Distribucion de frecuencias de los items del

D ltem M DT
1. Resulta un recurso divertido 4,64 ,594
2. Puede mantener la atenciéon del 4,67 ,551
alumnado
L 3. Facilita la comprensién de hechos 4,28 ,7192
o Y sentimientos
@ 4. Fomenta la creatividad de nifios y 4,54 ,642
@ nifas
2. 5. Potencia la iniciativa del alumnado 4,40 ,681
5 6. Desarrolla habitos de sensibilidad 4,20 ,791
B artistica
& 7. Constituye un recurso motivador 4,64 559
3 parael alumnado
8. Fomenta el entretenimiento y la 4,41 ,697
relajacion del alumnado
9. Potencia la transmision de roles, 4,44 729
creencias y valores
10. Desarrolla el lenguaje oral 4,42 669
11. Desarrolla el lenguaje escrito 3,47 999
12. Permite ampliar el 1éxico 4,09 865
13. Desarrolla la afectividad 4,19 677
~n 14. Fomenta el proceso de 4,38 ,693
_;)3> socializacion
S  15. Permite simular situaciones de la 4,64 594
§  vida cotidiana
g' 16. Fomenta la capacidad de toma de 4,26 ,719
@  decisiones
@ 17. Desarrolla los procesos de 4,54 ,642
& atencidn, didlogo y escucha
§ 18. Permite desarrollar los objetivos 4,34 713
% que establece el curriculum oficial
& 19. Permite desarrollar los contenidos 4,31 ,706
®  que establece el curriculum oficial
20. Facilita la adquisicion de 4,27 ,694
habilidades/destrezas para
la resolucion de problemas
21. Fomenta la autonomia personal 4,12 ,844
22. Plotagén facilita la elaboracion 4,54 157
w el recurso audiovisual.
< 23. Plotagbn reduce el tiempo 4,23 ,972
2 empleadoen la
§ elaboracion del recurso audiovisual.
o. 24. Plotagbn tiene un entorno 4,08 ,960
2 intuitivo y fécil de usar
% 25. El aprendizaje de la aplicacion 2,74 1,21
S _me ha llevado tiempo
5 26. Plotagén permite llevar a cabo 4,43 670
3 dindmicas de aprendizaje
T cooperativo
S 27. He tenido dificultades en la 295 1,29
«Q
O~
=)

elaboracion del recurso
Audiovisual a través de la aplicacion
Plotagén

A continuacion, presentamos los resultados
agrupados en funcién de las 3 dimensiones de las
que consta el cuestionario. En este sentido,
mostramos los datos descriptivos de cada una de las
dimensiones, asi como la existencia de diferencias
estadisticamente significativas, atendiendo a las
variables independientes del estudio (sexo, edad y
dispositivo empleado para la visualizacion de
contenidos). Finalmente, se presenta la relacion
existente entre las dimensiones que componen el
cuestionario, asi como el establecimiento de un
modelo predictor de la valoracion del software
Plotagén respecto a la dindmica de aprendizaje
vivida por el alumnado.

3.1 Percepcion personal del alumnado sobre el
recurso

En esta dimension, agrupamos 9 items que hacian
alusion a las percepciones del alumnado en cuanto a
las posibilidades del recurso audiovisual, como
pueden ser la diversion, atencion, motivacion,
relajacion, creatividad, iniciativa, comprension de
hechos y sentimientos, etc.

En los resultados obtenidos en esta dimension, se
observé que el alumnado manifiesta una opinion
parcialmente de acuerdo en cuanto a su percepcion
respecto a las posibilidades del recurso audiovisual
(u=4,46; 6 = ,509).

En cuanto a las diferencias que el sexo establecia
en relacion a las percepciones del alumnado respecto
a las posibilidades del recurso audiovisual, la prueba
U de Mann Whitney para muestras independientes,
seflal6 que existian diferencias estadisticamente
significativas en funcion del sexo de los estudiantes
[U=161,000, (8, 92), z=-2,249, p<,01]. En este
sentido, las chicas presentaban unos rangos
promedios superiores a los de los chicos en relacion
a las percepciones personales.

Por otra parte, para determinar la influencia de la
edad, asi como el dispositivo usado para la
visualizacién de contenidos audiovisuales, sobre los
resultados, se han realizado comparaciones maltiples
de media a través de la prueba K de Kruskal Wallis.
Los resultados obtenidos mostraron que no habia
diferencias estadisticamente significativas entre la
edad y las percepciones personales sobre las
posibilidades de los recursos audiovisuales.

En cuanto a la relacion del dispositivo empleado
para la visualizacion de contenidos digitales y las
percepciones personales del alumnado, los analisis
mostraron que tampoco existian diferencias
estadisticamente significativas.
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3.2 Aportaciones del recurso al aprendizaje

Esta dimension estd compuesta por 12 items en los
gue se valora las aportaciones de los recursos
elaborados por el software Plotagdn en el &mbito del
aprendizaje. Concretamente, se alude a Ila
comprension oral y escrita, enriquecimiento Iéxico,
mejora en la resolucion de problemas, consecucién
de los diferentes elementos del disefio curricular, etc.

En los resultados obtenidos en esta dimension,
observamos que el alumnado manifiesta una
valoracion de parcialmente de acuerdo respecto a la
dimension “Aportaciones del recurso al aprendizaje
(n=4,62; 6 =,58).

Por otra parte, la prueba U de Mann Whitney
realizada para identificar posibles diferencias en
cuanto al sexo del alumnado en cuanto a la
valoracion del recurso en el ambito del aprendizaje,
indicO que existian diferencias estadisticamente
significativas [U=159,000, (8, 92), z=-2,660, p<,01].
En este sentido, las chicas presentaban unos rangos
promedios superiores a los de los chicos en relacién
a las aportaciones del recurso al aprendizaje.

Por otra parte, los analisis de varianza (K de
Kruskal Wallis) realizados para constatar la
existencia de diferencias significativas entre la edad
y el dispositivo usado para la visualizacion de
contenidos audiovisuales sobre los resultados en
relacién a las aportaciones del recurso en el ambito
del aprendizaje, mostraron que no existian
diferencias  estadisticamente  significativas en
relacion a la edad. En cuanto a la influencia del
dispositivo empleado por el alumnado para la
visualizacidn de contenidos audiovisuales, respecto
a las aportaciones del recurso en el aprendizaje, los
analisis tampoco arrojaron diferencias significativas.

3.3 Valoracién del software Plotagon en la
elaboracion de recursos didéacticos
audiovisuales

Esta dimensién estd compuesta por 6 items en los
que se valora el programa Plotagén empleado para la
realizacion y produccion de contenidos didacticos
digitales. Especificamente, se hace referencia a
aspectos como el entorno de la aplicacién,
dificultades surgidas durante el dominio de la
aplicacion, tiempo empleado o facilidad para crear
dinamicas de aprendizaje cooperativo, entre otros.

En los resultados obtenidos en esta dimension,
observamos que el alumnado manifiesta una
valoracion de indiferencia respecto a la dimension
“Valoracion del Software Plotagdn en la elaboracion
de recursos didacticos audiovisuales” (u= 3,82; 6 =
0,64).

La prueba U de Mann Whitney realizada para
identificar posibles diferencias en relacion al sexo
del alumnado en cuanto a la valoracion de Plotagon
en la elaboracién de recursos digitales, mostré que
no existian diferencias estadisticamente
significativas.

Por otra parte, los andlisis de varianza (K de
Kruskal Wallis) realizados para constatar la
existencia de diferencias significativas entre la edad
y el dispositivo utilizado para visualizar contenidos
multimedia en relacion a la valoracion del software
Plotagon, mostraron que no existian diferencias
estadisticamente significativas en ningun caso.

3.4 Andlisis Correlacional

En este apartado, abordaremos el estudio
correlacional entre las 3 dimensiones del
cuestionario. Los datos resultantes de la aplicacion
de la prueba de correlacion de Pearson, realizada
para comprobar la relacién entre las 3 dimensiones
de la escala pueden verse en la tabla 3.

Tabla 3. Resultados de las correlaciones bivariadas de las
dimensiones del cuestionario sobre el aprendizaje del
software Plotagdn en educacion superior

Correlaciones

Dim.1 Dim.2 Dim.3

Dlmens!qn 1. Correlacion 1 836" 444"
Percepcion de Pearson
personal del  Sig.
alumnado (bilateral) ,000 000
N 100 100 100
Dlmens[on 2. Correlacion 836" 1 406™
Aportaciones de Pearson
Aprendizaje  Sig.
(ilateraly 000 000
N 100 100 100
Dlmens!qn 3: Correlacion 4447 406™ 1
Valoracion de Pearson
Plotagon Sig.
(bilateray 000 000
N 100 100 100

**_ La correlacion es significativa en el nivel ,01 (bilateral).

En funcién de los datos obtenidos, podemos
afirmar que existe relacién entre la dimension 1
(Percepcién personal del alumnado respecto a los
recursos audiovisuales generados a través de
Plotagdn) con la dimension 2 (Aportaciones de los
recursos digitales al ambito del aprendizaje) y la 3
(Valoracion del software Plotagén en la elaboracion
del recurso audiovisual) respectivamente (R=,836 y
p=,000; R=,444 y p=,000), dado el nivel de
significatividad bilateral de n.s=,01. La relaci6n
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entre las mismas es alta, en el primer caso y
moderada en el segundo, tal y como sefialan Mateo
(2004) y Pérez, Garcia, Gil y Galan (2009).

Por otra parte, podemos afirmar que, ademas, existe
relacion entre la dimensién 2 (Aportaciones de los
recursos digitales al ambito del aprendizaje) con la
dimension 3 (Valoracion del software Plotagon en la
elaboracién del recurso audiovisual) (R=,406 y
p=,000), dado que hay nivel de significatividad
bilateral al n.s=,01. La relacion entre las mismas es
moderada, como sefialan los autores mencionados
anteriormente.

3.5 Modelos explicativos de la valoracion del
software Plotagon en el aprendizaje.

En este punto, tratamos de explicar la variable
“Valoracion del software Plotagon en la elaboracion
del recurso audiovisual” en funcién de las medidas
de la dimension “Percepcion personal del alumnado
respecto a los recursos audiovisuales generados a
través de Plotagdn” y la dimension “Aportaciones de
los recursos digitales al ambito del aprendizaje” a
través de regresiones lineales multiples (Pardo y
Ruiz, 2002), utilizando el método “por pasos”, con
el fin de observar las variables predictoras y su
relacion con la variable criterio.

Tabla 4. Coeficientes de la recta de regresién para la
variable dependiente “Valoracion del software Plotagon
en la elaboracion del recurso audiovisual™ en funcion de

las medidas de la dimension “Percepcion personal del

alumnado respecto a los recursos audiovisuales generados
a través de Plotagon”.

Coeficientes
estandarizados

Coeficientes no
estandarizados

Error

estanda
Modelo B r Beta t Sig.
1 (Constante) 1334 512 26 011
Dimension
1
Percepcion ,558 114 444 49 000
personal del
alumnado

a. Variable dependiente: Dimension 3: Valoracidon Plotagon

Los resultados obtenidos, tal y como podemos
ver en la tabla 4, nos permiten observar que la
dimensién “Percepcion personal del alumnado
respecto a los recursos audiovisuales generados a
través de Plotagon” constituye un factor predictor de
la dimension “Valoracion del software Plotagon en
la elaboracion del recurso audiovisual, ya que
B=,444, t(444)=4,90, p<,01 vy, por tanto, es
estadisticamente significativa, por lo que aceptamos

la hipétesis de relacion lineal entre la percepcion
personal del alumnado respecto a los recursos
audiovisuales y la valoracion del software Plotagon
en la elaboracion del recurso audiovisual. Por
altimo, indicar que el valor de R? fue de ,189, por lo
que el 18,9% de la variabilidad de la valoracion de
dicho software es explicada por la percepcion
personal del alumnado respecto a los recursos
audiovisuales.

4 DISCUSION

El analisis descriptivo de las percepciones de los
estudiantes acerca del aprendizaje del programa
Plotagon, para el disefio de recursos audiovisuales,
indicé que el alumnado percibe que el recurso es
divertido, motivador, relajante y, ademas, sefiala que
potencia la creatividad, la iniciativa personal y la
comprension de hechos y sentimientos. En cuanto a
las aportaciones de los recursos elaborados por el
software Plotag6n en el ambito del aprendizaje, los
estudiantes sefialaron que mejora la comprension
oral y escrita, enriquece el léxico, mejora la
resolucién de problemas y ayuda en la consecucion
de los diferentes elementos del disefio curricular,
entre otros aspectos. En lo referente a la valoracion
del software en la elaboracion de recursos didacticos
audiovisuales, el alumnado sefial6 que la elaboracion
de recursos no les planteaba dificultades, que no les
llevaba demasiado tiempo y que le facilitaba la
creaciéon de dinamicas de aprendizaje cooperativo,
entre otros. En este sentido, los datos concuerdan
con estudios anteriores (Dans y Mufioz, 2016;
Meter, 2004), en los que se sefiala la importancia de
la percepcién y valoracion que los futuros docentes
tengan de los recursos TIC y de las aportaciones de
los mismos en su préactica profesional.
Seguidamente, se comprobd si  existian
diferencias en las dimensiones del cuestionario en
relacién con el sexo, la edad y los dispositivos
utilizados para la visualizacion de contenido
audiovisual. En este caso, los resultados han
apuntado que el primer caso si imprimia diferencias
significativas en dos de las tres dimensiones del
cuestionario. En concreto, las chicas manifestaron en
mayor proporcién que los chicos una percepcion
personal mas positiva del recurso y una valoracion
mas positiva de las aportaciones del mismo a las
préacticas educativas; sin embargo, no se encontraron
diferencias entre unos y otras en cuanto a la
valoracion que hacian del software Plotagon en la
elaboracion de recursos didacticos digitales. Estos
datos no se han podido contrastar con estudios
anteriores, ya que no se han encontrado
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investigaciones que hayan analizado las diferencias
gue el sexo establece en cuanto a las percepciones
que tienen los futuros docentes del uso de la
aplicacién Plotagon. Por su parte, la edad y los
dispositivos utilizados no sefialaron diferencias en
ninguna de las dimensiones estudiadas.

En cuanto a la relacion de las dimensiones del
cuestionario, existe correlacion en todas ellas. No
obstante, la més alta se encontré entre la percepcion
personal sobre el recurso y las aportaciones que el
recurso tiene al aprendizaje. Esto tiene sentido,
segun los datos de investigaciones previas, donde se
sefiala la relacion entre una percepcion positiva
hacia las TIC y las aportaciones que las mismas
tengan al aprendizaje (Fernandez y Barreira, 2017;
Palomares y Garrote, 2010; Roblizo y Cozar, 2015).

Finalmente, el analisis de regresiones indicé que
la percepcion personal del alumnado respecto a los
recursos audiovisuales generados a través de
Plotagébn constituye un factor predictor de la
dimension “Valoracion del software Plotagén en la
elaboracion del recurso audiovisual”. Estos datos
tampoco han podido contrastarse con estudios
anteriores, ya que este tipo de analisis se estan
llevando a cabo recientemente dentro de los estudios
pertenecientes al ambito de las Ciencias de la
Educacion.

5 CONCLUSIONES

La literatura cientifica apunta que la incorporacién
adecuada de las TIC a la educacion afronta todavia
importantes retos (Blanco y Anta, 2016) ya que, si
bien es cierto que los centros educativos cuentan
cada vez con mas recursos digitales (Castells, 2002;
Perrenoud, 2004), en algunos casos la utilizacién de
los mismos no es del todo acertada, puesto que se
realizan practicas rutinarias donde se le imprime mas
importancia a los aspectos técnicos que a los
pedagdgicos. En este sentido, conviene aclarar que
no es suficiente con tener recursos tecnologicos y
acceso a los mismos por parte del profesorado y del
alumnado, sino que el uso que se haga de los
mismos debe ser efectivo y pedagégico (Marin y
Romero, 2009), es decir, que las TIC se incorporen
con naturalidad en las practicas educativas dentro y
fuera del aula. Por tanto, resulta fundamental la
formacién de los docentes (Cabero, 2010), ya que
seran estos los que incorporen con menor o mayor
éxito las mismas en su quehacer diario en las aulas y
con sus estudiantes. Consecuentemente, la
efectividad y eficacia de los procesos de ensefianza-
aprendizaje del alumnado va a depender de la
formacion y capacidades con las que cuente el

profesorado que les ensefie a interactuar de manera
natural con los recursos digitales en las dindmicas de
aprendizaje  (Maldonado, 2012). De ahi, Ila
importancia de que tanto la formacion inicial
docente como la permanente, contemplen dentro de
sus programas de capacitacion diferentes aspectos
que permitan a los profesionales de la educacion el
desarrollo de las capacidades, habilidades vy
destrezas necesarias para la integracién de dichos
recursos en dinamicas de aprendizaje de cualquier
etapa educativa.

En este sentido, el docente se entiende como una
entidad facilitadora del proceso de aprendizaje que
tiene que afrontar los retos tecnoldgicos que marca
la sociedad actual, sumado a la constante aparicion
de nuevos recursos digitales, asi como la
complejidad de los mismos (Quirés, 2009; Tucker,
2012). Por tanto, el profesorado no solo debe contar
con la formacion inicial que debe incluirse en los
planes de estudio, sino que la capacitaciéon ha de ser
permanente para poder responder asi a las demandas
tecnoldgicas de la sociedad actual del conocimiento.

Todos  estos  cambios  implican  una
transformacién en los procesos educativos,
manifestandose nuevas opciones para hacer mas
eficaces los procesos de ensefianza aprendizaje. Al
respecto, existen un gran nimero de recursos para
dar respuesta educativa a la revolucion tecnoldgica
que estamos experimentando y suponen un reto para
los educadores que deben aprender y ensefiar el uso
de los mismos para hacer mas facil y dindmico el
proceso educativo (Sandoval, Rodriguez vy
Maldonado 2017).

En definitiva, es importante que los futuros
docentes sean conscientes de la importancia que
estos recursos didacticos digitales tienen en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que suponen
una magnifica innovacion pedagdgica que
conllevard a aprendizajes mas significativos en su
alumnado (Morales, Ortiz, Trujillo y Raso, 2015).
Una mayor concienciacién, asi como una formacién
inicial y permanente del profesorado en TIC puede
reflejarse en una valoraciobn o percepcion mas
positiva de las aportaciones al aprendizaje de los
recursos audiovisuales.
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