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RESUMEN

En los ultimos afios, la realidad aumentada ha ganado terreno en el dmbito educativo. En particular, en educacién infantil
ofrece grandes oportunidades para enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje, sin embargo, las investigaciones
sobre su uso didactico se encuentran en estado incipiente. Ante esta situacion, cobra relevancia conocer el estado actual
de la produccion cientifica sobre realidad aumentada en educacidn infantil. Con este fin surge el presente estudio, en el
que se realiza una revision sistematica exploratoria de la produccidn cientifica sobre la tematica en Web Of Science (WOS).
Los resultados obtenidos muestran una evolucion favorable de la produccidn cientifica en los ultimos afios, la relevancia
que desde Espafia se esta dando al tema de estudio y la necesidad de seguir investigando para favorecer una aplicacién
adecuada de esta tecnologia en educacion. Tras el estudio, se concluye que es importante formar a los docentes para
aplicar la realidad aumentada en contextos formativos y promover la produccion cientifica sobre el tema. En concreto, se
destaca la necesidad de concretar elementos de disefio que se tienen que tener presente, pasos a seguir para lograr resul-
tados 6ptimos y herramientas Utiles para desarrollar experiencias educativas utilizando esta tecnologia.

PALABRAS CLAVE Realidad aumentada; educacidn infantil; revisidn sistematica; base de datos.

ABSTRACT

In recent years, augmented reality has gained ground in the educational field. In particular, in early childhood education
it offers great opportunities to enrich the teaching-learning processes, however, research on its didactic use is in its in-
fancy. Given this situation, it is important to know the current state of scientific production on augmented reality in early
childhood education. To this end, the present study arises, in which a systematic review of the scientific production on the
subject in Web Of Science (WOS) is carried out. The results obtained show a favorable evolution of scientific production
in recent years, the relevance that Spain is giving to the subject of study and the need to continue researching to favor an
adequate application of this technology in education. After the study, it is concluded that it is important to train teachers
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to apply augmented reality in training contexts and promote scientific production on the subject. Specifically, the need
to specify design elements that must be taken into account, steps to follow to achieve optimal results and useful tools to

develop educational experiences using this technology is highlighted.

KEYWORDS Augmented reality; early childhood education; systematic review; database.

1. INTRODUCCION

La realidad aumentada (RA) es una tecnologia que esta en auge en el terreno educativo, gracias a las opor-
tunidades que brinda para enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje. Dicha importancia queda
reflejada en informes Horizon (Johnson, 2013; Johnson et al., 2016), en reportes edutrends elaborados por
el observatorio de innovacién educativa del Instituto Tecnoldgico de Monterrey (Edutrends 2015 y 2016)
y en el hiperciclo de Gartner del 2017. La importancia de esta tecnologia queda reflejada también en pro-
yectos como Rafodiun, en el cual se fomenta la formacidn sobre RA en niveles universitarios y se crea una
comunidad virtual en Google+ para compartir e intercambiar conocimientos sobre esta tecnologia en edu-
cacion (Marin et al., 2020).

Esta tecnologia se caracteriza por superponer informacion digital sobre entornos reales a partir de
dispositivos como los moviles (Bower et al., 2014; Huertas-Abril et al., 2019), permitiendo interaccionar con
objetos reales y virtuales en tiempo real (Madanipour, & Cohrssen, 2019; Martinez, & Fernandez, 2018). Sus
caracteristicas distintivas facilitan la visualizacién de conceptos abstractos y la interaccidn con el conteni-
do (Alkhattabi, 2017).

La posibilidad de visualizar el contenido desde diferentes perspectivas y bajo diversos soportes, permite
trabajar temas abstractos disminuyendo posibles riesgos, y enriquecer habilidades espacio-temporales y
cognitivas (Martinez, & Pérez, 2018). En esta linea, Gomez et al. (2022) reflejan las oportunidades que ofrece
para mejorar habilidades espaciales y el rendimiento del alumnado.

Las cualidades que la caracterizan ofrecen grandes oportunidades a la educacion infantil, permitiendo
aprender jugando y por medio de la interaccion (Yilmaz, 2016). Tal y como destacan Lee et al. (2019) y Han et
al. (2015), el uso de esta tecnologia favorece la experiencia de aprendizaje de forma atractiva e interactiva. Ade-

mas, su utilizacién mejora la motivacién, el aprendizaje y las relaciones socioafectivas (Redondo et al., 2020).

Como indican Neira-Pifiero et al. (2019), la RA proporciona una estimulacion multisensorial y aprendiza-
je inmersivo, incentivando de esta forma todas las inteligencias. A lo sefialado, afiadir que su uso mejora la
participacion activa, la autonomia, la actitud, la motivacion, el interés, la atencidn, el aprendizaje colabora-

tivo y constructivista (Lopez et al., 2019; Sdez et al., 2018).

Por consiguiente, su uso potencia el nivel de participacion y enriquece las experiencias de aprendizaje
para resolver problemas e incentivar el aprendizaje por descubrimiento (George, 2020). Aspecto que ha sido
demostrado por autores como George (2020) o Huertas-Abril et al. (2021), reflejando en sus experiencias un

aumento en la participacion y motivacién hacia el aprendizaje.
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La RA se visualiza como una tecnologia para mejorar la comunicacién, la interaccién social y asimilar

contenidos abstractos en personas con Trastorno de Espectro Autista (Lainez et al., 2018).

Teniendo en cuenta que en educacién infantil cobra relevancia la participacion activa y la interaccién
del alumnado con el contenido (Méndez, 2021), su aplicacién es util en diversas areas de aprendizaje
como: el aprendizaje de idiomas (Chen, & Chan, 2019; Redondo et al., 2020), la educacién artistica (Huang
et al., 2016), el aprendizaje del cuerpo humano (Marin, & Mufioz, 2018) y el conocimiento del entorno
(Marin et al., 2016).

Los beneficios destacados y la posibilidad de trabajar de forma interactiva diversas areas de apren-
dizaje, ha provocado que distintas instituciones educativas den prioridad a la formacidn de los docentes
y futuros profesionales de la educacién sobre el uso de esta tecnologia (Martinez, 2020; Martinez, & Pé-
rez, 2018; Neira-Pifiero et al., 2019; Rodriguez et al., 2019; Roig-Vila et al., 2019; Villalustre, 2020; Villalustre,
& Del Moral, 2020). De esta forma, autores como Martinez (2020), Martinez y Pérez (2018), Neira-Pifiero et al.
(2019), Rodriguez et al. (2019) o Villalustre (2020) desarrollan experiencias formativas con futuros docentes
de educacién infantil para favorecer el disefio de recursos didacticos enriquecidos con RA y su aplicacidn
efectiva en contextos educativos. Las experiencias desarrolladas por estos autores muestran el alto grado

de aceptacién que han tenido los futuros docentes sobre esta tecnologia.

Dicha formacion alcanza importancia, debido a la necesidad que encuentran los docentes de esta etapa
educativa para incorporar las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Ruiz, & Hernandez, 2018). Auto-
res como Ruiz y Hernandez (2018), llaman la atencién a la falta de estudios existentes sobre las TIC en los
primeros afios de vida, destacando la importancia de promover investigaciones que ayuden a incluirlas en
esta etapa educativa, puesto que es el momento en el que se desarrolla mas rapidamente la inteligencia, el

comportamiento social y la personalidad.

Centrando la atencidn en educacién infantil y en lo sefialado por autores como Madanipoury Cohrssen
(2019), los estudios sobre el uso de esta tecnologia (RA) en esta etapa educativa son limitados. En particular,
los docentes encuentran un vacio formativo sobre el uso didactico de la RA y pocas experiencias formati-
vas que sirvan de ejemplo (Barroso et al., 2019; Martinez, & Fernandez, 2018). Asi lo han mostrado diver-
sos autores, sefialado la baja existencia de investigaciones (Alkhattabi, 2017; Barroso et al., 2019; Figue-
roa et al., 2021; Nielsen et al., 2016) y modelos conceptuales para su incorporacién (Barroso et al., 2019;
Bower et al., 2014; Rasimah et al., 2011).

No debemos perder de vista la estrecha relacidon que existe entre la aceptacion de la tecnologia y el
uso que se hace de la misma en los procesos formativos (Marin-Suelves et al., 2022; Martinez, & Fernan-
dez, 2018).

Por lo destacado en los parrafos anteriores, cobra importancia analizar la produccién cientifica existen-
te sobre RAy educacidon infantil, con el fin de situar el estado actual de las investigaciones y poder establecer

lineas futuras de actuacién.

De la presente necesidad surge el presente estudio, con el que se persigue analizar la produccidn cien-

tifica en la base de datos WOS sobre realidad aumentada y educacién infantil.

CD | INNOEDUCA




Innoeduca. International Journal of Technology and Educational Innovation
Barbara Fernandez Robles y Ana Duarte-Hueros

2. MATERIAL Y METODO

El presente estudio perseguia analizar la produccion cientifica en WOS sobre realidad aumentada y educa-
cion infantil. Para tal fin, se concretaron los siguientes objetivos especificos:

Analizar la evolucion anual de articulos sobre realidad aumentada y educacién infantil.

Concretar el numero de articulos publicados en acceso abierto.

Identificar las fuentes en las que se publica mas sobre el tema de estudio.

Determinar los paises/regiones mas productivas en publicaciones sobre realidad aumentada y

educacién infantil.

Identificar los idiomas mas utilizados en las publicaciones estudiadas.

Analizar el contenido de las publicaciones con mayor relevancia.

Para responder a los objetivos, se realiza una revision sistematica narrativa. El presente método cobra re-

levancia para el estudio de la realidad aumentada y educacién infantil, tal y como reflejaron Rivas et al. (2021).

Este tipo de investigacion permite conocer el estado de las investigaciones sobre una tematica concreta
y distinguir los vacios existentes (Crisol-Moya et al., 2020). Para dotar de objetividad y transparencia, se
han tenido en cuenta las recomendaciones PRISMA (Preferred Reporting Items for Systematic Reviews and
Meta-Analyses), orientadas al ambito educativo (Moher et al., 2009), y su actualizacion (Page et al., 2020). En

la figura 1 se representa el diagrama de flujo seguido en la revision realizada.

FIGURA 1. Diagrama de flujo del procedimiento de seleccién
de estudios de acuerdo con PRISMA.

[ Identificacién de estudios a través de bases de datos y registros ]
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Como seindica en lafigura 1, para realizar la investigacion se utilizé la base de datos WOS, por estar bien
establecida en la investigacién educativa, indexar una variedad de materiales gratuitos y ofrecer acceso a

literatura de investigacion de alta calidad (Madanipour, & Cohrssen, 2019).

El estudio se centr6 en el analisis de articulos publicados en WOS en el area de investigacion de educa-
cién. Por lo tanto, la busqueda se afiné del siguiente modo:
+ Topic: “Augmented reality”.

« En combinaciéon con los siguientes tdpicos: “Early Childhood Education” OR “Preschool” OR
“kindergarten”.

« Base de datos: Coleccion Principal de WOS.
« Areade investigacién: Education Educational Research.

+ Tipo de documentos: Articulos de investigacion.

La consulta se realizd en junio de 2022, e inicialmente se recuperaron 150 documentos de los que se
seleccionaron 39 tras aplicar los criterios de exclusion. Una vez realizada una lectura detenida de los titulos
y abstract de los registros, se excluyeron 5 por no guardar una relacién directa con nuestro centro de interés,
es decir: la realidad aumentada y la educacién infantil. Sobre todos estos documentos se realizé un analisis

bibliométrico de acuerdo con las siguientes dimensiones:

+ Bases de datos WOS en las que estan indexados los articulos.
« Revistas fuentes de publicacién.

« Articulos publicados por afio.

+ Articulos de acceso abierto.

« Area geogréfica de los articulos.

+ ldiomas empleados en las publicaciones.

« Articulos mas citados por la comunidad cientifica.

Tras este analisis, se realizd una revision del contenido de las publicaciones a partir del cual se distin-

guieron los temas que mayor relevancia alcanzaban en el area de estudio.

3. RESULTADOS

A continuacion, se reflejan los resultados en base a las dimensiones analizadas y destacadas en el aparta-

do anterior.

Para comenzar, como ya se ha indicado, todos los articulos formaban parte de la coleccidn principal de
WOS, lo que garantiza que han pasado por un proceso riguroso de evaluacién de calidad cientifica, siendo
reconocidas como publicaciones confiables. En concreto, se encuentran indexadas en tres de las bases de
datos mas importantes de dicha coleccion. Como se recoge en la tabla 1, mas de la mitad, se publican en
revistas incluidas en el indice de citas Social Sciences Citation Index (SSCI), y el resto en el Emerging Sources
Citation Index (ESCI). Se destaca que, de las indexadas en SSCI, cuatro estan también en el Science Citation
Index Expanded (SCI-EXPANDED).
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TABLA 1. indices de citas en WOS. i ,
En cuanto al numero de articulos por

iNDICE WOS N° ARTICULOS afio de publicacién, tal y como se refleja
Social Sciences Citation Index (SSCI) 19 en la figura 2, en 2015 se comienzan a pu-
Emerging Sources Citation Index (ESCI) 15 blicar articulos focalizados en el estudio
Science Citation Index Expanded (SCI-EXPANDED) 4 y andlisis de la realidad aumentada en la

etapa de educacién infantil, afio en el que

FIGURA 2. Articulos publicados por afio. se localiza un documento, aumentando

i progresivamente en afios siguientes, hasta

2019, afo en el que se observa un aumento
’ /\ considerable de interés por la tematica al
6 ) : duplicarse el nimero de articulos publica-
, / \7 dos. Tras este ano, se detecta un descenso

: 4 en el nimero, aunque en el 2022 comien-

d / za otra vez a subir, ya que, en los primeros

! seis meses del afio, ya se habian publicado

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

5 articulos.

Las revistas y el nimero de documentos sobre la tematica que se han publicado en cada una de ellas se
desglosa en la figura 3. Tal y como se aprecia, la revista British Journal of Educational Technology es la que
recoge un mayor nimero, seguida por la revista espafiola, Pixel. Bit Revista de Medios y Educacion, y la ame-
ricana, ETR-D. Educational Technology Research and Development. En el resto, se publica el mismo nimero
de documentos sobre la temética.

FIGURA 3. Principales fuentes de publicacién.

4 i1 1 1 : 1

BRITISH JOURNAL OF EDUCATIONAL APPLIED SCIENCES BASEL CROATIAN JOURNAL OF EDUCATION EDUCATIONAL EURASIA
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EDUCAR JOURNAL OF EARLY RESEARCH
CHILDHOOD SPECIAL
EDUCATION

En relacion con el tipo de acceso (abierto vs. restringido) al contenido completo de los articulos, en la

base de datos WOS se indica que sélo la mitad de los articulos permite acceso abierto. Si bien, en un analisis
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mas detallado del resto de documentos catalogados de acceso restringido, hemos observado que uno de ellos
no estd bien catalogado en la base de datos, ya que se trata de una revista de acceso abierto (revista Campus
Virtuales) y otros seis documentos si permiten acceso completo al contenido (cinco de ellos por acceso anti-
cipado). Por tanto, teniendo en cuenta estas cuestiones, podemos indicar que predominan los articulos a los

que se puede acceder de forma abierta al contenido. En la figura 4, se presentan los resultados obtenidos.

FIGURA 4. Niumero de articulos en Acceso Abierto. En cuanto al area geogréfica, en la tabla 2, se
resalta la variedad de paises/regiones en los que
se ha publicado documentos centrados en nuestra
area de estudio. Entre ellos, sobresalen Espafia,

W Acceso Abierto Turquia, Republica popular de China e Italia. En

M Acceso anticipado cuanto al nimero de publicaciones realizadas, se

4 Restringido concentran en Espafia el mayor nimero, muy por
delante de Turquia, segundo pais de publicacion.

Estos datos reflejan el interés de Espafia por la te-

matica de estudio.

TABLA 2. Areas geograficas de los articulos.

ASIA Pueblos R China (5), India (1), Indonesia (1), Kuwait (1), Malasia (1), Corea del sur (1), Taiwan (1)
EUROPA Espafia (11), Turquia (7), Italia (2), Grecia (1), Luxemburgo (1), Austria (1)

AMERICA Estados Unidos (1)

OCEANIA Australia (1)

TABLA 3. Idiomas empleados en las publicaciones.

Los idiomas utilizados en las publicaciones IDIOMA ARTICULOS
son el inglés (f=28) y espafiol (f=6), existiendo un Inglés 28
mayor numero de publicaciones en lengua inglesa. Espafiol 6

Por otra parte, como indicador de la relevancia que tienen estos documentos para la comunidad inves-
tigadora, se incluye el nimero de citas recibidas por cada uno de ellos en la tabla 4. En base a estos datos,
sefialamos que los cinco articulos con mayor relevancia son los documentos publicados en los tres prime-
ros afios (de 2015 al 2017). El articulo mas referenciado hasta el momento es el de Yilmaz (2016), con mas de
un centenar de citas. En él, los autores analizaban las percepciones de maestros y nifios y nifias de infantil
hacia el uso de juguetes magicos educativos (EMT) desarrollados con tecnologia de realidad aumentada.
Estudiaron los patrones de comportamiento seguidos por los nifios mientras jugaban, su logro cognitivo, y

las relaciones que establecian entre ellos mientras lo hacian.

Consideramos que es importante resaltar que, junto a estos documentos, se sitda en sexto lugar el pu-
blicado recientemente por un equipo de autores espafioles: Villena-Taranilla et al. (2022) con 32 citas. En el
cual, los autores desarrollan un metaanalisis en el que se analizan los efectos de la realidad virtual en los

resultados del aprendizaje en los 6 primeros afios educativos.
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En cuanto a las tematicas de los articulos son
de diversa indole, como se refleja en la tabla 4,
alcanzando relevancia los estudios centrados en
analizar el impacto del uso de realidad aumen-
tada con alumnos de educacién infantil (n=21);
las experiencias formativas destinadas a docen-
tes/futuros profesionales de la educacién sobre
el uso didactico de esta tecnologia (n=9) y los
metaanalisis y/o revisiones sistematicas sobre el
tema (n=4). En la tabla se observa un menor nu-
mero de articulos relacionados con el analisis de
aplicaciones de realidad aumentada para la edu-

cacion infantil (n=1).

4. DISCUSION

Los resultados obtenidos muestran el interés cre-
ciente por la realidad aumentada en educacion.
Este aspecto ya ha sido advertido en otros estu-
dios previos y en diferentes niveles educativos
(Fombona y Pascual, 2017; Rodriguez, 2021; Vas-
quez-Carbonell, 2022).

El estudio refleja la importancia que esta al-
canzando la formacién de los docentes de edu-
cacion infantil en competencias digitales y en el
uso de la realidad aumentada, puesto que un gran
numero de los articulos analizados centra la aten-
cion en este tema. Este elemento queda reflejado
en experiencias desarrolladas por autores como
Barroso y Gallego (2017) y Cozar et al. (2015).

La otra tematica mas tratada en los articulos
tiene relacidn con el analisis del impacto de expe-
riencias educativas desarrolladas con alumnos de
educacioén infantil empleando realidad aumenta-
da. Laimportancia de esta tematica se muestra en
palabras de Madanipour y Cohrssen (2019), debi-
do a que llaman la atencidn a la importancia que
tiene conocer si la inclusion de la RA en educacidn
infantil aumenta la calidad pedagédgica y enrique-

ce el aprendizaje.
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TABLA 4. Nimero de citas y tematica
principal de las publicaciones.

TEMATICA
N°
ar AUTORES (1) [(2) [(3) | (4)
118  Yilmaz (2016) X
50 Hanetal. (2015) X
48  Yilmazetal. (2017) X
36  Cheng, & Tsai (2016) X
34  Safaretal. (2017) X
32 Villena-Taranilla et al. (2022) X
27 Huang et al. (2016) X
26  Calle-Bustos et al. (2017) X
20 Mon, & Subaramaniam (2020) X
16  Rodriguez-Garcia et al. (2019) X
14 Redondo et al. (2020) X
13 Chen, &Chan (2019) X
13 Ozdamli, & Karagozlu (2018) X
10  Lorussoetal. (2018) X
9 Belmonte et al. (2019) X
9 Gecu-Parmaksiz, & Delialioglu (2020) | x
9 Gecu-Parmaksi, & Delialioglu (2019) X
9 Kurniasih et al. (2022) X
9 Roig-Vila et al. (2019) X
8 Tuli, & Mantri (2021) X
6 Lorusso et al. (2020) X
5 Marin (2017) X
5 Goksu, & Bolat (2021) X
5 Madanipour, & Cohrssen (2020) X
5 Villalustre, & Del Moral (2020) X
4 Panetal. (2021) X
1 Aydogdu (2022) X
0 Di, & Zheng (2022) X
0 Fuentes et al. (2021) X
0 Haas et al. (2022) X
0 Leeetal. (2019) X
0 Martinez, & Perez (2018) X
0 Neira-Pineiro, & del-Moral-Perez (2021) X
0 Sofianidis (2022) X
5 Cadavieco et al. (2020) X
TOTAL: 219 4|1

Leyenda: Temdtica (1): Experiencia educativa con alumnos de Educacién

Infantil utilizando recursos/juguetes/materiales con realidad aumentada.
(2): Experiencia educativa utilizando recursos de realidad aumentada con

futuros docentes de educacién infantil. (3):Metaanalisis y/o revisiones

sobre el tema. (4): Andlisis de aplicaciones.
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Coincidimos con Rivas et al. (2021) en que Espafia se encuentra entre las zonas de origen de mas publi-

caciones centradas en el estudio de la RA y educacién infantil, junto con Chinay Turquia.

Tanto nuestro estudio como los desarrollados por otros autores (Lorenzo, & Scagliarini, 2018; Rivas et al.,
2021; Rodriguez, 2021), reflejan la diversidad de paises precursores de publicaciones sobre la tematica. Entre
ellos se encuentra Espafia, que en nuestro caso, se sitia muy por delante de otros paises y zonas geograficas,

lo que refleja el interés mostrado en nuestro pais sobre realidad aumentada en el terreno educativo.

Respecto al idioma dominante de las publicaciones, encontramos que la mayoria de los articulos se
publican en inglés, seguido del espafiol. Dicho aspecto fue también destacado en el analisis realizado por

Lorenzo y Scagliarini (2018).

5. CONCLUSIONES

El estudio permite concluir que la realidad aumentada es una tecnologia valiosa para la educacién infantil.
Con esta investigacion se ha comprobado el alto nivel de interés que esta provocando esta tecnologia en el
terreno educativo. Especialmente en Espafia queda reflejado este aspecto, puesto que es el pais que mayor
numero de publicaciones cuenta sobre realidad aumentada y educacién infantil. Ademas, el espafiol es el

segundo idioma después del inglés que mas se emplea en las publicaciones sobre la tematica.

El periodo 2019-2020 es la época en la que se produce un mayor nimero de articulos sobre realidad
aumentada y educacion infantil. Respecto a las tematicas tratadas en las publicaciones, sefialar que existe
un numero elevado que refleja el impacto que tiene incluirla en educacién infantil y experiencias desarro-
lladas en la formacién docente sobre su aplicacion y aceptacion. Por lo tanto, a pesar del interés que esta
provocando, encontramos que existen temas que se pueden abordar en los estudios para que la aplicacidn
de la misma sea efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ese motivo, destacamos la necesidad
de desarrollar estudios que reflejen: pautas de disefio para su correcta integracion en la ensefianza, herra-
mientas Utiles para crear recursos didacticos de realidad aumentada, y pasos que hay que seguir para que

las experiencias formativas sean Utiles y significativas.

No podemos negar la relevancia que alcanza la competencia digital de los docentes para integrar ade-
cuadamente la RA. No solo hacemos alusién a elementos tecnoldgicos, sino que es imprescindible que el
docente tenga capacidad para: analizar las competencias de sus estudiantes y adaptar el disefio de la for-
macion a sus necesidades; seleccionar las herramientas mas adecuadas para el fin formativo y destinatarios
de la formacidn; utilizar la tecnologia para mejorar la evaluacion y aprendizaje; capacitar a los discentes
en su uso eficiente y responsable. Por ello, la competencia de los educadores debe ir mas alla del uso de

tecnologias en la ensefianza.

Estimamos que es importante presentar mayor nimero de publicaciones en acceso abierto, con el fin
de que el lector pueda ampliar sus conocimientos sobre la tematica sin barreras. En definitiva, destacamos
el alto impacto que esta teniendo esta tecnologia en educacion infantil, sin embargo, resaltar el estado
embrionario en el que se encuentran las publicaciones y la necesidad de producir publicaciones en acceso

abierto que favorezcan su correcta aplicacion.
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5.1. Prospectiva
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Como futuras lineas de investigacion se plantea extender el analisis a otras bases de datos. También se

propone la realizacién de investigaciones que permitan concretar pasos para disefiar una experiencia for-

mativa empleando recursos de realidad aumentada. Igualmente, producir estudios que reflejen principios

didacticos a tener en cuenta en el disefio de recursos de realidad aumentada para la educacién infantil.
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