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RESUMEN

En los Ultimos afios ha aumentado la presencia de la tecnologia en las aulas de nuestros centros educativos, y la etapa de
Educacidn Infantil no ha quedado al margen de este acontecimiento. Esta realidad desperté interés para desarrollar el pro-
yecto de I+D+i “Los materiales didacticos digitales en la Educacion Infantil. Analisis y propuestas para su uso en la escuela
y el hogar. Infanci@ Digit@!” en el que se enmarca este articulo. El objetivo del mismo es realizar una comparativa entre
cinco plataformas de materiales didacticos digitales de diversa naturaleza (institucionales, editoriales y de acceso libre) de
la comunidad auténoma gallega. Para ello, se aplica una guia de evaluacién que se centra en las caracteristicas tecnoldgi-
cas, pedagogicas y socio-comunicacionales de dichas plataformas. Del mismo modo, se tienen en cuenta si estos recursos
atienden a las caracteristicas, necesidades e intereses del alumnado de la etapa educativa a la que van destinados. A través
de este andlisis llegamos a la conclusion de que las plataformas se estan adaptando a la realidad de nuestra sociedad, pero
de manera muy paulatina y superficial.

PALABRAS CLAVE Educacién Infantil, Plataformas Digitales, Recursos Educativos.

ABSTRACT

In recent years, the presence of technology in the classrooms of our educational centers has increased and the Early Child-
hood Educational stage has not been left out of this event. This reality aroused interest to develop the I1+D+l project “Digital
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Didactic Materials for Early Childhood Education. Analysis and proposals for use at school and at home. Digit@! Child-
hood” in which this article is framed. The objective of this work is to make a comparison between five platforms of
digital didactic materials of diverse natures (institutional, editorial and free access) of Galicia. For this, we applied an
evaluation guide that focuses on the technological, pedagogical, and socio-communicational characteristics of these
platforms. In the same way, it is taken into account whether these resources know the characteristics, needs and in-
terests of the students of this educational stage to which they are intended. Throw this analysis we conclude that the
platforms are adapting them to the reality of our society, but in a very gradual and superficial way.

KEYWORDS Early Childhood Education, Digital Platforms, Educational Resources.

1. INTRODUCCION

La introduccion de cambios, vinculados al acto de aprender y ensefiar a la luz de un nuevo paradigma di-
dactico-pedagdgico e impulsado por nuevos conceptos de educacién, nuevas habilidades, atributos y ca-
pacidades, ha sido justificada por las profundas transformaciones que atraviesa la sociedad actual, que re-
quieren el reajuste del papel de la escuelay la reestructuracion de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Esta nueva forma de entender la practica se basa en una actitud de cuestionamiento (Goncalves, 2015),
sustentada en referencias teéricas de analisis, en el dominio de metodologias adecuadas y, claramente, en
el afan de conocer mejor y actuar mejor. Influye también, en esta adaptacion, el cambio tan obvio que ob-
servamos en las experiencias de la infancia actual (Chaudron et al., 2018).

La sociedad contemporanea, marcada por rapidos cambios sociales, educativos, psicoldgicos, tecnolé-
gicos, entre otros, se denomina desde hace algunos afios Sociedad de la Informacidn. Algunos autores (Fl6-
rez et al., 2017; Hernandez, 2017; Pérez et al., 2018) optan por el nombre Sociedad del Conocimiento. Mas
que estas denominaciones, lo cierto es que estamos claramente en una sociedad marcada por lo digital.
Actualmente, en todos los aspectos de la vida profesional o incluso en el ambito personal, es casi imposible
no tener contacto con las tecnologias digitales e Internet.

Algunos estudios (Gottskchalk, 2019) muestran que no hay evidencia de que los jévenes sean, de hecho,
competentes digitalmente. Existe, por tanto, la necesidad de desarrollar itinerarios formativos adecuados
para todos, incluidos los mas jévenes, porque, de hecho, ser un “nativo digital”, en si mismo, no confiere
competencias. Cada persona debe avanzar hacia la adquisicion de una inteligencia digital no innata, una
especie de sabiduria digital segiin Gutiérrez (2018), y que puede ser la base de la ciudadania plena.

Existe una tendencia positiva, pero no absoluta, de que el uso de tecnologias y entornos interactivos
(digitales), incluidos los recursos digitales, favorecen el aprendizaje y su calidad. Se menciona, de manera
sostenida, que existe una mayor implicacién y motivacion de los actores, es decir, estudiantes y profesores
(Hooft, 2018). Por tanto, las creencias educativas, los conocimientos y las habilidades de los actores juegan
aqui un papel destacado.

Ademas, se pone especial interés en el fomento del aprendizaje activo en el que el alumno pasa de ser
un sujeto pasivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje a ser un elemento activo. Este aprendizaje no solo

desarrolla habilidades sociales, sino que propicia el que sea mas profundo y permanente, contribuyendo a
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la generacidn de mayores posibilidades de éxito (Altun, 2017), al considerar el logro individual dependiente
del logro del grupo que se ayuda mutuamente a lo largo del proceso.

Lo que esta claro es que la combinacién de ambos retos (la integracion de las TIC en las aulas y la ne-
cesaria innovacién didactica que ello requiere) supone una transformacién digital de las organizaciones
educativas, entendido este hecho como un proceso complejo, disruptivo y en el que se entrecruzan factores
de distinta naturaleza (tecnoldgicos, organizativos y culturales) (Sosa, & Valverde, 2020).

En este sentido, durante los ultimos afios ha aumentado notablemente la produccion de materiales
didacticos digitales, destinados para nifios y nifias de Educacién Infantil, al mismo tiempo que se impulsé
su uso en las aulas 'y en los hogares. Este incremento en la produccién y utilizaciéon también ha generado la
necesidad de organizar, categorizar y sistematizar los innumerables recursos que se encuentran en la red,
y es asi como surgen las plataformas educativas. Estos portales en la web que congregan en un mismo sitio

innumerables recursos son definidos por Gonzalez et al. (2018) como:

Sitios web que se ponen a disposicién de la comunidad educativa, ofertando servicios y contenidos que potencien el proceso
de ensefianza-aprendizaje desde un entorno mas llamativo para el alumnado (...) estan destinadas a un uso didactico, por ello,

recopilan recursos educativos de todo tipo: interactivos, audiovisuales, textuales... (p. 90)

Gabarda et al. (2021), tras la revision de investigaciones previas de diferente autoria, sistematizan las 3
principales premisas que cumplen estas plataformas de materiales didacticos digitales:

— Tienen una funcién informativa al ofrecer datos de interés para los destinatarios y formativa al incluir

recursos orientados a la mejora de las competencias de los usuarios.

— Pueden considerarse espacios de almacenamiento de informacién y documentacion: materiales

didacticos, noticias, espacios de colaboracion, etc.

— Son colaborativos, siendo la clave que los docentes compartan recursos que elaboran de manera

individual o colectiva.

En cuanto a su clasificacion, Area (2003) propone una division de estas plataformas en cuatro tipos
fundamentales: webs institucionales, webs de recursos y bases de datos educativos, entornos de telefor-
macién e intranets educativas y materiales didacticos web, que cumplen finalidades diferentes. De este
modo, en los dos primeros prevalece la informacidn mientras que en los dos Gltimos es mas importante la
formacion. Teniendo en consideracidn esta taxonomia, en el proyecto de investigacion del que emana esta
publicacidn se propone una clasificacion de las plataformas en tres tipos en funcién del organismo, institu-

cién o empresa privada que las sustentan:

— Institucionales: gestionadas por las Consejerias de Educacion y por el Ministerio de Educacién a
través del portal Procomin Educalab del INTEF (Instituto Nacional de Tecnologias y de la Informacion

y Formacién del profesorado).

— Comerciales: sustentadas por empresas privadas que producen contenidos educativos para

Educacion Infantil, como Anaya, Brufio, Xerais, etc.

— De acceso libre: impulsadas por diferentes organismos, como bibliotecas, museos, cooperativas, etc.
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2. MATERIAL Y METODO

Esta investigacion se sitla en el marco del proyecto de investigacion titulado: “Los materiales didacticos
digitales en la Educacién Infantil. Analisis y propuestas para su uso en la escuela y el hogar”, cuyo objetivo
general consiste en “explorar y analizar las caracteristicas técnicas y pedagdgicas de los MDD dirigidos al
alumnado del segundo ciclo de Educacidn Infantil, asi como los usos y practicas desarrollados con los mis-
mos en el contexto escolar y familiar” (Rodriguez, & Area, 2019).

El proyecto plantea un total de cuatro estudios diferentes y en esta publicacion nos centramos en el
Estudio I, cuyo objetivo general es analizar las caracteristicas pedagdgicas y tecnolégicas de una muestra de
repositorios y plataformas de materiales educativos digitales actualmente existentes en Espafia destinadas
al segundo ciclo de Educacién Infantil tanto de plataformas de contenidos educativos comerciales como de
repositorios institucionales publicos.

De un modo mas especifico, este Estudio | pretende responder a los siguientes objetivos:

1. Realizar un analisis de una muestra de plataformas comerciales de materiales y recursos digitales

destinados a nifios y nifas de 3 a 6 afios.

2. Realizar un analisis de los repositorios institucionales creados por las Consejerias de Educacién en

Canarias, Galicia y Valencia.

3. Realizar un andlisis comparativo entre plataformas digitales analizadas y una muestra de distintos

tipos de recursos (videojuegos, apps, juegos electrdnicos, etc.).

Desde el punto de vista metodoldgico, en este articulo se opta por un enfoque cualitativo basado en
el analisis de contenido. Para realizar este analisis de las plataformas de materiales didacticos digitales
de Educacion Infantil, se utiliza una guia de evaluacion. Este instrumento de analisis de portales web se
ha adaptado de un instrumento previo utilizado en un proyecto anterior (Escuel@ Digit@l), validado por
expertos en Tecnologia Educativa y Didactica y Organizacion Escolar.

La muestra esta constituida por plataformas de materiales didacticos digitales, destinados a nifios y ni-
fias entre 3y 6 afios y albergadas en tres Comunidades Autdnomas: Galicia, Canarias y Comunidad Valencia-
na. No obstante, en este articulo se aborda el analisis de una pequefia parte de la muestra total conformada
por cinco plataformas de la Comunidad Auténoma gallega cuyas principales caracteristicas se resumen en
la siguiente tabla:

TABLA 1. Distribucién de la muestra

TIPO ENLACE
Kalandraka Comercial http://www.kalandraka.com/ga/
Brufio Comercial https://www.editorial-bruno.es/digitalinfantil.php
Aliali-Fabaloba Acceso libre http://aliali.fabaloba.com/
Orella Pendella Acceso libre https://orellapendella.gal/
EspazoAbalar Institucional https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/
Total 5
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El instrumento de recogida de informacion, la guia de evaluacion, ha sido elaborado por el equipo de
investigacion y validado por expertos en dicha tematica. En cuanto a su estructura, se divide en las siguien-

tes 5 dimensiones:

1. Datos de identificacion del portal o plataforma web: titulo, empresa o institucion, direccién web,

idiomas utilizados, naturaleza del portal y tipo de acceso.

2. Estructura de la plataforma: descripcion general de la pagina inicial haciendo hincapié en su
organizacion (secciones, mend y submends), en su disefio e interfaz grafica y en la plataforma

tecnoldgica que soporta el portal (tablet, ordenador, smartphone).

3. Recursos educativos disponibles en el portal: se clasifica la tipologia de recursos disponibles en el
portal (objetos digitales, objetos digitales de aprendizaje, materiales didacticos digitales, materiales

profesionales para docentes y aplicaciones o herramientas informaticas).

4. Serviciosy entornos para la gestion de la informacion y comunicacion: identificacion y descripcion de
los servicios ofertados (foros, noticias, redes sociales, calendarios, enlaces, videoconferencias, etc.) y
su importancia en la plataforma

5. Valoracidn global de la plataforma destacando las caracteristicas tecnoldgicas, pedagogicas y socio-

comunicacionales y valorando sus fortalezas y debilidades.

En el siguiente apartado se recogeran, principalmente, los resultados obtenidos en este Gltimo punto
de la guia de evaluacion utilizada para el analisis de las plataformas de materiales didacticos digitales para

Educacidn Infantil.

3. RESULTADOS

Se analizaron, tal y como comentamos, cinco plataformas a nivel autonémico: una de la administracion
publica, dos comerciales propias de editoriales y los dos restantes libres, sin relacién directa con ninguna
firma comercial o institucional.

En lineas generales, destacan en su disefio por atender a las finalidades propias de su sustento fundacional.

El “EspazoAbalar”, plataforma de la administracion educativa gallega muestra un marcado caracter ins-
titucional e informativo agrupando diversos servicios para la comunidad educativa, cumpliendo con los
estandares de accesibilidad basicos (Gonzales, 2016), pero con ciertas limitaciones en sus funcionalidades.
Aparenta contar con gran nimero de posibilidades para el colectivo destinatario, pero, al final las mismas
son reducidas, re-enlazadas y escasamente actualizadas. Asi, a nivel tecnoldgico, su disefio y desarrollo
muestra una linea corporativa bien definida, pero sin evolucién temporal.

En el ambito editorial, por un lado, esta la propuesta de Kalandraka que, sobre todo, parece estar dise-
fiada como recurso divulgativo de su catalogo de obras impresas (de lectura, albumes ilustrados y bibliogra-
fia pedagdgica) y de sus actividades comunicativas (ofertas y novedades, actos, premios, recomendaciones
literarias y puntos de venta). Su acceso es en abierto, aunque no ofrece la posibilidad de interaccién entre
usuarios, ni herramientas para publicar en red. Su disefio es sencillo y organizado, aunque con carencias en
su accesibilidad si atendemos a los estandares especificos.
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En cuanto a Brufio, ofrece una multiplataforma con acceso a través de registro como persona cliente
de la editorial. Su estética es agradable, de facil manejo, intuitiva y funcional en gran variedad de soportes
tecnoldgicos. Como aspecto diferencial, destacan sus herramientas de gestion, de aula y de centro con po-
sibilidades comunicativas entre el profesorado apoyadas por soporte técnico.

Como propuestas de acceso libre contamos con Aliali-Fabaloba, con unos estandares basicos a nivel
tecnoldgico, pero que destaca en sus redes de comunicacion, interaccion e intercambio de ideas que, ade-
mas, son un buen medio para visibilizar y difundir espacios y materiales educativos.

Orellapendella es una plataforma en abierto, sencilla y de facil navegabilidad que parte del trabajo co-
laborativo. En ella, priman los aspectos culturales derivados de una comunidad educativa que los difunde y
los mantienen vivos en el tiempo y en espacio.

Centrandonos en la vertiente pedagdgica, también observamos diversidad de planteamientos, muy re-
lacionados con las finalidades de las propias plataformas.

“EspazoAbalar” no presenta una linea clara, son de gran variedad los recursos ofertados, aunque en
ellos priman las actividades “tradicionales” de los libros de texto adaptadas al entorno tecnoldgico. En de-
masiadas ocasiones, con poca calidad, sobre todo las de mayor antigliedad. Las mas recientes presentan
destacadas mejoras, tanto a nivel de accesibilidad como de valores pedagdgicos (fundamentalmente los
realizados a partir de las licencias por estudios ofertadas desde la administracién educativa).

Su compleja accesibilidad dificulta el acceso directo por parte del alumnado, menos adn si nos referi-
mos a la primera infancia. Almismo tiempo, la divulgacion de los materiales prima sobre los planteamientos
pedagdgicos que se supeditan a la autonomia y profesionalidad del profesorado cuando los implementa.

En el dmbito editorial, Kalandraka centra su oferta digital en su canal de videos (Kalandraka TV) con
propuestas —grabaciones— adaptadas a un publico infantil pero que no permiten su interaccion. Asi, es-
tariamos ante materiales que pueden emplearse como recursos didacticos por el profesorado pero que no
tienen una clara finalidad pedagdgica.

Brufio cuenta con dos tipos de recursos: los materiales didacticos digitales -MDD- y los libros de texto
digitales —LTD—, ambos definidos dentro de la Guia para la produccién y uso de los materiales didacticos
digitales (Area, 2019). Responden a modelos educativos tradicionales enriquecidos con algunas actividades
interactivas que no ofrecen la posibilidad de edicién por parte del profesorado lo que dificulta las posibili-
dades de adaptacion a las caracteristicas del alumnado de Educacién Infantil, a su contexto y sus diferentes
vias de acceso al curriculo. La mayoria estan editados en lengua castellana, existiendo algunas versiones en
catalan, pero ninguna en lengua gallega.

En cuanto a su disefio curricular, prioriza la lectoescritura y el calculo teniendo poco peso valores, ac-
titudes y conocimientos relacionados con los dambitos de desarrollo personal y social, que Gnicamente se
presentan en los materiales de proyectos, partiendo los mismos de centros de interés tradicionales de tipo
genérico sin posibilidades de adaptacién.

Lo que si ofrece son buenas posibilidades para el desarrollo grafomotor, a través del encerado digital o
la tablet excluyendo eso si, las simulaciones de lo natural. Asi, estariamos ante materiales principalmente
disciplinares centrados en el trabajo individual que aumentan de forma lineal su complejidad atendiendo a

la dimensidn del aprendizaje que se aborde (calculo, vocabulario, grafia, entre otros).
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Dentro de las plataformas de acceso libre, Aliali-Fabaloba apuesta por un gran banco de recursos agru-
pados por tematicas entre los que se aprecian criterios propios de los dmbitos de desarrollo de las areas
curriculares de la etapa. Destacan por contar con breves y claras instrucciones de uso, propias para guiar un
uso adulto con finalidades educativas. De esta forma, son pocas las actividades destinadas a ser empleadas
de forma directa e interactiva por parte de nifios y nifias a las que se dirigen. También, se aprecia su plura-
lidad, al reflejar diversos contextos, realidades y diversidades sociales y culturales de forma que cualquier
persona usuaria se puede ver reflejada en alguno de ellos.

Orellapendella sigue la misma base, destacando los contenidos relacionados con las vivencias infanti-
les, la transmisidn de los valores tradicionales e identitarios de la cultura y del saber popular gallego. Son
propuestas genéricas sin posibilidades de interaccion que se pueden emplear o adaptar por el profesorado
a los aspectos curriculares mas formales, pero que no resulta atractiva para un uso directo por los nifios y
nifias de la etapa infantil. De esta forma, destaca por la originalidad tematica y por la forma de gestionary

actualizar sus contenidos y saberes populares.

4. DISCUSION

El analisis realizado en las cinco plataformas muestra resultados dispares, y al mismo tiempo cierta simili-
tud entre ellos.

La sociedad actual busca desarrollar las capacidades del ser humano, y en los Gltimos afios se puede
detectar que se hace un gran hincapié en las capacidades informacionales, mediaticas, tecnoldgicas y digi-
tales (Macia, & Garreta, 2018). Por ese motivo se observa un abrumador aumento de plataformas digitales
para las diferentes etapas educativas.

Como hemos visto, se han analizado 5 plataformas, todas ellas cuentan con una navegabilidad sencilla,
aspecto positivo y esencial debido a las edades de los nifios y nifias a las que estan destinadas, de3a 6
afos, y las competencias digitales del profesorado, que rozan el suspenso, 2.55 sobre 4 de media, siguiendo
algunos estudios realizados recientemente (Fernandez et al., 2016).

En lo referente a los aspectos mas negativos, hay que resaltar que todas ellas, necesitan mejorar su
adaptacion a la atencion a la diversidad. No se detecta, en general, diversidad cultural, ni racial, cuestion
que también reflejan estudios previos realizados con plataformas de materiales didacticos digitales de la
etapa de Educacion Primaria (Castro-Rodriguez et al., 2017). Este factor interfiere en la accesibilidad de la
plataforma y la posibilidad de adaptacién de los materiales a los alumnos y alumnas con los que se esta
trabajando. Afladimos a este aspecto, la necesidad de que los nifios y nifias de estas edades se vean refle-
jados y reflejadas en los materiales que se emplean, que se identifiquen con las actividades, facilitando su
aprendizaje y su desarrollo globalizado.

Siguiendo en la dimension pedagdgica, hay que destacar que ninguna de ellas muestra de manera ex-
plicita el modelo pedagdgico que promueven los materiales ofertados. No obstante, a pesar de que se pue-
deintuir una posicién neutral, podriamos decir que la plataforma editorial Brufio se acerca a una ensefianza
mas tradicional donde el protagonista sigue siendo el docente, mientras que en las demas plataformas
dependera del uso que haga el maestro o maestra en el aula.

En esta etapa educativa se fomenta la autonomia de los mas pequefios/as, tal y como se establece en el

decreto curricular (Decreto 330/2009), y la imposibilidad de adaptacion dificulta esta autonomia.
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En la linea curricular, destaca la falta de interactividad para el/la nifio/a en las plataformas. Uno de los
objetivos generales de esta etapa es el tratamiento de las tecnologias y su uso y para ello podemos encon-
trar plataformas como estas. No obstante, ligada al desarrollo de la autonomia, nos encontramos con la
capacidad de uso de las plataformas, y en este aspecto las 5 plataformas muestran carencias importantes a
la hora de poder manejarlas de manera auténoma por parte del nifio.

En este sentido, la plataforma con cierto nivel de interactividad es la plataforma Abalar. No obstante,
esta plataforma muestra Gnicamente el conjunto de recursos que se ofrecen para esta etapa desde la Admi-
nistracion Publica, considerandola mas bien un banco de recursos y no tanto una plataforma en si misma.

Finalmente, es necesario hacer referencia a la plataforma Brufio, en la que denomina materiales digi-
tales a los libros de texto digitalizados al igual que sucedi6 en investigaciones anteriores (Castro-Rodriguez
etal.,2017), tema a debate en la actualidad y que ocupa investigaciones en los Ultimos afios. La plataforma
contiene diversos apartados potencialmente Utiles para la coordinacién docente. No obstante, su adaptabi-

lidad para los nifos y nifias es bastante baja.

5. CONCLUSIONES

De acuerdo con los resultados obtenidos en esta parte del proyecto de investigacion “Los materiales di-
dacticos digitales en la Educacion Infantil. Analisis y propuestas para su uso en la escuela y el hogar”, se

consideran las siguientes conclusiones:

Las plataformas analizadas muestran un interesante disefio, destacando en su analisis los aspectos

positivos en la dimensidn que recibe este mismo nombre.

El trasfondo de las plataformas es tradicional con una propaganda inicial que lo considera como
innovador o diferentes. Engloban materiales mecanicos, individuales y que desarrollan poco la
autonomia de los nifios y nifias de estas edades.

— Todas ellas estan destinadas a docentes y no al alumnado. Ademas, tienen poca capacidad de
adaptarse a las diferentes situaciones o realidades, dejando poco espacio para la modificacidén por

parte del docente.

Tal y como afirman en Gabarda et al. (2021) y reflejamos en el marco de este articulo, una de las
premisas que deben cumplir estas plataformas es la necesidad de que sean colaborativas, en las
que los docentes puedan compartir recursos propios. De las 5 plataformas analizadas, ninguna tiene
un espacio marcado para ello, sin embargo “EspazoAbalar” y las plataformas libres cuentan con

mecanismos para hacerlo.

— En las plataformas comerciales (editoriales), nos encontramos una clasificacion estricta de los
materiales ofertados, estrictamente relacionado con el curriculo, mas especificamente con el
curriculo de etapas superiores, dando a suponer que esta etapa se entiende como algo preparatorio
para cursos superiores. Por otro lado, las plataformas libres y de la Administracion, clasifican los

materiales bajo su propio criterio, o filtros que ayudan al usuario a buscar el material que se necesita.
— En consonancia con el punto anterior, los materiales en las plataformas comerciales se encuentran
englobados y terminados, mientras que en las plataformas libres y de la Administracién se muestran

predominantemente materiales que se pueden combinar entre si.
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— En el aspecto lingtistico, destaca que tanto las plataformas libres como la Administrativa cuentan

con materiales en lengua gallega, mientras que las editoriales hacen una combinacién de ambas

lenguas, predominando la lengua castellana en la plataforma de Brufio, en la que la lengua gallega

esta ausente.

— Debido a que en este primer estudio Unicamente se han analizado las caracteristicas pedagodgicas

de una pequefia muestra de plataformas digitales de materiales didacticos de Educacion Infantil,

se propone en los siguientes estudios continuar la investigacién identificando las visiones de

los principales agentes implicados en la utilizacion de estas plataformas (productores, familias,

profesorado y alumnado). Ademas, en una tercera fase, se realizaran estudios de caso de uso de estas

plataformas en aulas y hogares con alumnado de segundo ciclo de Educacidn Infantil.

En conclusion, dada la sociedad en la que vivimos, las plataformas digitales estan dando el salto para

adaptarse a las necesidades de nuestra realidad. No obstante, se estan quedando en aspectos mas super-

ficiales, sin tener en cuenta las necesidades de los nifios y nifas a los que van destinados los recursos que

se ofertan en ellas. A pesar de ello, se estd avanzando en aspectos cuantitativos, encontrandonos, afio tras

afio, con mas posibilidades para poder adaptar a las realidades de las aulas de Educacién Infantil.

6. FINANCIACION

Este articulo es resultado del proyecto de investigacion titulado “Los materiales didacticos digitales en la

Educacién Infantil. Andlisis y propuestas para su uso en la escuela y el hogar (RTI2018-093397-B-100)” fi-

nanciado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER), el Ministerio de Ciencia e Innovacion y la

Agencia Estatal de Investigacion (AEI).

1. REFERENCIAS

Altun, S. (2017). The effect of cooperative learning on students’
achievement and views on the science and technology cour-
se. International Electronic Journal of Elementary Education,
7(3), 451-468.

Area, M. (2003). De los web educativos al material educativo web.
Comunicacién y Pedagogia, 188, 32-38.

Area, M. (2019). Guia para la produccién y uso de materiales di-
ddcticos digitales: recomendaciones de buenas prdcticas para

productores, profesorado y familias. http://edullab.webs.ull.

es/wordpress/guia-bbpp-mdd

Castro-Rodriguez, M.M., De Castro, A., & Hernandez, V.M. (2017).
Andlisis de plataformas educativas digitales comerciales es-
pafiolas destinadas a Educacidén Primaria. Revista Latinoa-
mericana de Tecnologia Educativa, 16(2), 49-62. https://doi.

org/10.17398/1695-288X.16.2.49

CD | INNOEDUCA

Chaudron, S., Di Giogia, R., & Gemo, M. (2018). Young children (‘-
8) and digital technology, a qualitative study across Europe.

JRC Science for Policy Report https://doi.org/10.2760/294383

Decreto 330/2009, de 4 de junio, por el que se establece el cu-
rriculo de la educacidn infantil en la Comunidad Auténoma
de Galicia. Xunta de Galicia. Diario Oficial de Galicia, 121, de

23 de junio de 2009, pp. 10773-10799. https://politicasocial.

xunta.gal/sites/w_polso/files/arquivos/normativa/decre-

to_330_2009_cas.pdf

Fernandez, J.C., Fernandez, M.C., & Cebreiro, B. (2016). Compe-
tencias en TIC del profesorado en Galicia: variables que in-
ciden en las necesidades formativas. Innovacién Educativa,

(26),215-231.

Flérez, M., Aguilar, A.J., Hernandez, Y.K., Salazar, J.P., Pinillos,

J.A., & Pérez, C.A. (2017). Sociedad del conocimiento, las TIC


http://edullab.webs.ull.es/wordpress/guia-bbpp-mdd/
http://edullab.webs.ull.es/wordpress/guia-bbpp-mdd/
https://doi.org/10.17398/1695-288X.16.2.49
https://doi.org/10.17398/1695-288X.16.2.49
https://doi.org/10.2760/294383
https://politicasocial.xunta.gal/sites/w_polso/files/arquivos/normativa/decreto_330_2009_cas.pdf
https://politicasocial.xunta.gal/sites/w_polso/files/arquivos/normativa/decreto_330_2009_cas.pdf
https://politicasocial.xunta.gal/sites/w_polso/files/arquivos/normativa/decreto_330_2009_cas.pdf

Innoeduca. International Journal of Technology and Educational Innovation

Fernandez Iglesias, R., Pereiro Gonzalez, M. C., Cores Torres, A., Gongalves, D.

y su influencia en la educacidn. Revista Espacios, 38(35), €39.

http://hdl.handle.net/20.500.12442/1770

Gabarda, V., Rodriguez, N., & Gonzalez, C. (2021). Los materiales
didacticos digitales en educacidn infantil: analisis de reposi-
torios institucionales. Revista Iberoamericana de Educacion,

85(1), 61-79. https://doi.org/10.35362/rie8514069

Gongalves, D. (2015). Competéncias profissionais e desenvolvi-
mento docente. En J. Machado & J. Matias (Eds.), Professores,
escola e municipio - formar, conhecer e desenvolver (pp. 42-

52). UCP.

Gonzales, A. (2016). The contemporary US digital divide: From
initial access to technology maintenance. Information,
https://doi.

Communication & Society, 234-248.

0rg/10.1080/136911

19(2),

Gonzélez, C.J., Martin, S., & Vega, A. (2018). Portales educativos:
la produccién de materiales didacticos digitales. @tic Revista
d’innovacié educativa, (20), 89-97. https://doi.org/10.7203

attic.20.12139

Gottschalk, F. (2019). Impacts of technology use on children: Ex-
ploring literature on the brain, cognition and well-being. In
OECD Education Working Papers. OECD Publishing. https://

dx.doi.org/10.1787/8296464e-en

Gutiérrez, F. (2018). Sobre la nueva ecologia de medios en la era
digital: hacia un nuevo inventario de efectos. Razén y Pala-
bra, 22(1_100), 237-254.

Hernandez, R.M. (2017). Impacto de las TIC en la educacién: Retos

y Perspectivas. Propdsitos y representaciones, 5(1), 325-34T.

http://dx.doi.org/10.20511/pyr2017.v5n1.149

Hooft, J. (2018). New technologies and 21 century children: Re-
cent trends and outcomes. In OECD Education Working Papers.

OECD Publishing. https://dx.doi.org/10.1787/e071a505-en

Macia, M., & Garreta, J. (2018). Accesibilidad y alfabetizacion di-
gital: barreras para la integracion de las TIC en la comunidad
familia/escuela. Revista de Investigacion Educativa, 36 (1),

239-257. https://doi.org/10.6018/rie.36.1.290111

Pérez, R., Mercado, P., Martinez, M., Mena, E., & Partida, J.A.
(2018). La sociedad del conocimiento y la sociedad de la

informacién como la piedra angular en la innovacién tecno-

CD | INNOEDUCA

l6gica educativa. RIDE. Revista Iberoamericana para la Inves-
tigacién y el Desarrollo Educativo, 8(16), 847-870.https://doi.

0rg/10.23912/ride.v8i16.371

Rodriguez, J., & Area, M. (2019). Resumen Memoria Técnica del
Proyecto Infanci@ Digit@| (RTI12018093397-B-100). Los ma-
teriales diddcticos digitales en la Educacion Infantil. Andlisis y
propuestas para su uso en la escuela y en el hogar. Documen-

to oficial, difusién restringida.

Sosa, M.J., & Valverde, J.V. (2020). Perfiles docentes en el contex-
to de la transformacién digital de la escuela. Bordén. Revista

de Pedagogia, 72(1), 151-173. https://doi.org/10.13042/Bor-

don.2020.72965


http://hdl.handle.net/20.500.12442/1770
https://doi.org/10.35362/rie8514069
https://doi.org/10.1080/136911
https://doi.org/10.1080/136911
https://doi.org/10.7203/attic.20.12139
https://doi.org/10.7203/attic.20.12139
https://dx.doi.org/10.1787/8296464e-en
https://dx.doi.org/10.1787/8296464e-en
http://dx.doi.org/10.20511/pyr2017.v5n1.149
https://dx.doi.org/10.1787/e071a505-en
https://doi.org/10.6018/rie.36.1.290111
https://doi.org/10.23912/ride.v8i16.371
https://doi.org/10.23912/ride.v8i16.371
https://doi.org/10.13042/Bordon.2020.72965
https://doi.org/10.13042/Bordon.2020.72965

